Makeblock mTiny
macibu aktivitates

Saja gramata ir apkopota razotaju un Insplay Latvija un Igaunijas programmas un konkursu
dalibnieku aktivitadu idejas, lai palidzétu vieglak uzsakt darbu ar Makeblock mTiny. Gramata
ir aprakstiti pirmie soli péc mTiny konstruktora salikSanas.

Més ceram, ka jus no Sejienes smelsities jaunu iedvesmu un aicinam dalities savos macibu
stastos ar citiem, izmantojot Robotikas bérnudarza Facebook grupu.

Pédéja versija: 30.01.2026.


https://www.facebook.com/groups/robotikabernudarzos
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Nodarbibas uzsaksanai

Meza ballite

Autors: Makeblock

Sarezgitums: lesaceji

NepiecieSamie resursi: mTiny robots, pildspalvas kontrolieris, kada no tris maskam, 2 sunisa
kartes blokus, 1 kakisa kartes blok, 1 vistas kartes bloku, 2 mTiny kartes blokus, 14 zales
kartes blokus, 2 galas kartes blokus, 2 zivs kartes blokus, 2 kukurizas kartes blokus, 2
bambumsa kartes blokus.

Meérkis
e Izprast iespéjamo mijiedarbibu starp robotu un kartes blokiem;
e lzmantot piemérotus veidus, ka aktivizét dazadus interaktivos mTiny efektus.

Aktivitates apraksts

Fejam un rikiem patik meza ballites! Saja aktivitaté bérni tiks aicinati piedalities lomu spélé ar
mTiny. Bérni palidzés “parveidot” mTiny par cita veida “dzivnieku”, izmantojot kostimu un
kartes bloku ar dzivnieka téelu. Bérni pieskanos dzivnieku robotu un ta iecienitako edienu.
Aktivitate palidz bérniem izprast sléptos interaktivos efektus kartes blokos ar objektu, ka ar1
mijiedarbibu starp robotu un kartes blokiem.

Sakuma jasagatavo un janoformé Meza ballisu karti. JUs varat salikt karsu blokus, ka paradits
zemak:
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Varat art pievienot citus karsu blokus, lai raditu vairak interaktivu efektu, pieméram:
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1. lepazistiniet tris karSu blokus ar télu un pievienotos kostimus:
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2. Paskaidrojiet bérniem: “Sodien més rikosim meza balliti ar mTiny.
Vai jus, ltdzu, varétu palidzeét mTiny izveléties vienu kostimu ballitei? Kuram
dzivniekam, jasuprat, mTiny vélétos bat?”

3. Uzdodiet bérniem palidzét mTiny sagérbties un uzvilkt robotu kartes bloks, kas atbilst
kostimam: pagaidiet un paskatieties, ko notiek.
JUs varat arT mudinat bérnus iedomaties un stastit stastus $aja meza ballité. Ludziet
bérnus padomat par Siem jautajumiem:
(1) Kapeéc, kad un kur notika meza balle?
(2) Kapéc jus parveidojat mTiny par cita veida dzivniekiem?
(3) Kas notiktu meza ballite?

4. Uzdodiet bérniem palidzét kucénam Tobijam/kakénam Milo/vistai Cikai noteikt vinu
iecienttakos édienus.

5. lzdaliet citus karsu blokus ar objektu (vai blokus un rotallietas klasé€) un lieciet bérniem
no jauna salikt un noformét karsu blokus un turpinat savus scenarijus.
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Zigzag tilts

Autors: Makeblock

Sarezgitums: lesacgji

NepiecieSamie resursi: mTiny robots, pildspalvas kontrolieris, 1 uz priekSu noradijumu karts, 1
pagriezties pa labi noradijumu karts, 1 pagriezties pa kreisi noradijumu karts, daudz koka klucisi.

Merkis
e Izprast labas un kreisas puses attélojumu no dazadiem skatpunktiem;
e Izmantot atbilstosas darbibu kartis, lai liktu mTiny stGrT pagriezties pa labi vai pa kreisi.

Aktivitates apraksts

Zigzag tiltu var uzstadit dazadas formas, pieméram: katras tilta taisnas dalas garums ir
ieteicams 28 cm (vai 28 cm vairakkartéjs), jo mTiny vienas kustibas attalums ir 28 cm. Tilta
platums varétu bt nedaudz plataks neka mTiny.

1. lepazistiniet ar zigzag tiltu un mudiniet bérnus novérot un apspriest tilta formu.

2. Pajautjjiet bérniem: “Cik pagriezienu ir tiltam? ledomajieties, ka esat garamgajéjs, kurs
staiga pa tiltu, vai, nonakot Sajos pagriezienos, jus pagrieztos pa labi vai pa kreisi?

3. Aiciniet bérnus uz spéli: "Vai varat, ltdzu, pateikt mTiny, vai vinam jagriezas pa labi vai
pa kreisi, kad tas sastopas ar Siem pagriezieniem?"

4. lepazistieties ar tris veidu darbibu kartém.

lemaciet bérniem izmantot dazadus kodésanas rikus, lai vaditu mTiny kustibas.

(1) Lieciet berniem nolikt robotu sakuma punkta.

(2) Pirmo reizi bérni robota vadisanai var izmantot kursorsviru.

(3) Otro reizi bérniem vadisanai jaizmanto darbibu kartis

b

Aktivitates turpinajums
Varat art izveidot izaicinajumus bérnu telpiskas ainas sp&jam, aicinot vinus stradat paros un
izdomat citu labas-kreisas orientacijas skatupunktu.
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Palidziet salikt iepriek$s minéto karti, aiciniet bérnus stradat paros un dalieties ar kartes
blokiem. Uzdodiet bérniem novirzit robotu uz galameérki pret€ja puse:

(1) Bérniem jaievéro un jaatspogulo partneru komandas ir izdarijusi, liekot saviem
robotiem veikt tadas pasas darbibas; vai

(2) Bérns A izsauc komandu ("Pagriezieties pa labi", "Pagriezieties pa kreisi" vai "Pariet
uz prieksu"). Sanemot komandu, bérnam B ir japanem atbilstosa darbibu karte un jaiedod ta
bérnam A. Bérns A pieskaras darbibas kartitei, lai robots kustétos un redzétu, vai karte ir
pareiza.
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Kur ir mans bambuss?

Autors: Makeblock
Sarezgitums: lesacgji
Nepieciesamie resursi: mTiny robots, zemak esosas kartinas
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mTiny Toolkit Lawn x 4 mTiny x 1 Bamboo x 1
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Meérkis

Izprast notikumu jédzienu un palaisanas bloku izmantosanu;
izpildiet komandu kopu, lai robots veiktu darbibas nepartraukti;
nosakiet korelaciju starp karsu bloku skaitu un darbibu karsu skaitu.

Aktivitates apraksts
1. Pirmkart, lieciet bérniem sakartot piecus karsu blokus, ka paradits zemak — vistalak

kreisais zaliena karsu bloks ka sakuma punkts un galéjais bambusa kartes bloks ka beigu
punkts.
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Pajautajiet bérniem: “Cik solus mTiny vajadzétu pariet no sakuma punkta uz beigu
punktu? Lai sniegtu atbildi, IGdzu, sakartojiet atbilstoSo parsatisanas karsu skaitu”.
Izdaliet rikkopas. Palldziet bérniem parbaudit savas atbildes [[dz komandé robota
kustibu, izmantojot pildspalvu un kartis. BErniem vajadzétu sarindot cetras uz prieksu
kartis nevis Cetras reizes vienai pieskarties ar pildspalvu, lai vini saprot redz katru soli
un izprot, ka tas strada.
lepazistiniet ar ievadisanas karti (dzeltens ar zalu karodzinu) un uzsaksanas karti (zal$ ar
zalu karodzinu, kuram apkart ir balts trijstaris). levades karte un uzsaksanas karts
aktivizé programmeésanas blokus. Kad pieskartas ievades kartij, robots stav uz vietas
(nevis nekavéjoties izpilda ieteikumu), lai gaiditu un atcerétos, kas tam jadara (jaizpilda
komandu kopa).
ledodiet abas kartis bérniem.
Aiciniet bérnus izveidot un salikt marsrutu no mTiny kartes bloka lidz Bambusa karsu
blokam. Izskaidrojiet noteikumu:

(1) mTiny kartes blokam ir jabGt sakuma punktam, savukart bambusa kartes
blokam Soreiz jabGt beigu punktam.

(2) Marsruta forma ir atvérta projektésanai.

Y
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(3) Bérniem ir jaizmanto ievades karte, darbibu kartes un uzsaksanas kartes, kad
vini Isteno aktivitates.

Kad bérni ir apguvusi So, variet pievienot ari reizinasanas kartis:

Zimé ar mTiny

Autors: Makeblock
Sarezgitums: lesacéji
Nepieciesamie resursi: mTiny komplekts, komplekta esosie markieri, zimésanas kartina papirs.
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mTiny Toolkit Marker Shape Card Keyboard Drawing
x 1 x 1 x1 Activity Card x 1 Paper x 1
Meérkis

e Sadarbibas prasmju attistisana.
e Figdru, liniju un burtu apgtsana.
e Digitalo prasmju attistisana.

Aktivitates apraksts

1. Paradiet, ka mTiny instalét markieri. (Robotinam apaksa ir speciala vieta)

2. lepazistieties ar tastatlras darbibas karti. Maciet bérniem zimét burtus un ciparus, kad tie
tiek nosaukti.
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3. Uzdodiet bérniem uzzimét formu vai liniju, izmantojot izvéléto Formu un liniju kodésanas
karti.
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4. Demonstréjiet, ka izmantot Formu un liniju kodésanas kartes ar ievadi un uzsaksanas
kartitém, lai liktu mTiny zZimét vairakas formas.

@aEe o©

Lai turpinatu So darbibu, bérni var izmantot izméru ikonas tastaturas darbibas karte, lai
pielagotu mTiny Zimé&jumu izméru. Bérniem var likt mTiny arT Zimét vardus, apvienojot ievades
un uzsaksanas kartes ar tastatiras darbibas karti. JGs varat likt bérniem mTiny zimét dazadus
vardus, pieméram savu.

Lai saglabatu secibu, sakuma uzlieciet ievades karti un péc tam pieskarieties burtiem
tastatdras darbibas kartité. Pec tam izmantojiet uzsaksanas karti, lai izpilditu komandas un
redzétu, ka mTiny uzzimé vardu.
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Spéléjam muziku
Autors: Makeblock

Sarezgitums: lesacéji
Nepieciesamie resursi: mTiny komplekts, mazikas kartinas, klavieru aktivitasu karts.
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mTiny Toolkit Music Note Piano Activity
x1 Cards x 7 Card x1

Meérkis
e Atpazit mazikas notis.
e Izprast, ka audio var izmantot atgriezeniskas saites nodrosinasanai.

Aktivitates apraksts

1. Noradiet, ka pielagot mTiny skalumu, un sniedziet noradijumus bérniem, lai iestatitu
skalumu atbilstosa limeni.

2. lepazistieties ar klavieru aktivitates karti. Paradiet, ka atskanot skanu.

3. Pastastiet bérniem, ka vini atskanos skanu uz klavierém, kad noradisiet uz tiem. PamiSus
noradiet uz dazadiem bérniem un lieciet viniem atskanot kadu skanu.

4. lepazistiniet ar mazikas piezimju kartitém un lieciet bérniem izveidot komandu kopu
dziesmas atskanos$anai.

R i YD i Fa jLa
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5. Bérni var paradit, ka mTiny spélé vinu dziesmas komandu, kamér citi bérni klausas mTiny
prieksnesumu.

Lai uzlabotu mTiny muzikalo sniegumu, varat aicinat bérnus ieklaut citas kartis (pieméram,
sejas izteiksmes kartites vai darbibu kartites). Vai ari bérni var izmantot klavieru karti, lai
izveidotu dziesmu mTiny atskano$anai.

Lai saglabatu secibu, pieskarieties ievades kartei, péc tam pieliméjiet klavieru taustinus
klavieru darbibas kartité. Péc tam izmantojiet uzsaksanas karti, lai izpilditu komandas un
klausttos, ka mTiny atskano dziesmu.
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Nodarbibas 1,5 — 2 gadu vecumam

Veseligs édiens

Autors: Igaunijas Kohtla-Jarve bérnudarzs

Sarezgitums: lesacéji

Vecums: 1,5-2 gadi

Nepieciesamie resursi: divi mTiny roboti, kravas automasina, rotalu augli un 1sti augli.

Merkis
o lepazities ar mTiny
e Pacietiba un véroSana
e lemacities auglu un krasu nosaukumus

Aktivitates apraksts

Péc tam, kad esiet kopa ar bérniem macijusies par augliem un gridas saliekat robotam trasi.
Ta ka aprilis ir veltits sirds ménesim, macibu aktivitate bija saistita ar veseligu partiku un
augliem. Soferis ar kravas masinu ienes istaba auglus. Pa vienam auglim bérns tos ievieto
groza uz mTiny. Robots brauc pie bérna. Bérns nosauc aug|us un krasu un panem aug|us.
Autovaditajs ar skolotajas palidzibu méginaja vadit robotu. Visbeidzot Panda atnesa auglus
visiem bérniem. Vitaminu pauzé bérni nogar$oja dazadus aug|us.
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Es bérnudarza

Autors: Ogres pirmsskolas izglttibas iestade "Strautins"
Sarezgitums: lesacéji

Vecums: 3 gadi

NepiecieSamie resursi: mTiny robots

Meérkis

e Izveidot bérniem pozitivu, drosu un jautru adaptaciju, uzsakot bérnudarza gaitas.

Aktivitates apraksts

mTiny ir |oti labs [1dzeklis bérnu uzmanibas pievérsanai, noturéSanai un domu novirzisanai,
kad uznak asaras un gribas mammu, adaptacijas perioda. Tas ir labs sakums bérnu draudzibai.

Sakuma skolotaja iepazistinaja bérnus ar "Pandinu”, izp€tijam tas emocijas, parrunajam
uzvedibu gan ejot uz bérnudarzu, gan grupa, meklgjot lidzsakaribas (grupas noteikumi).

Skolotaja art deva brivi darboties ar "Pandinu", salikt puzli, izvéléties maskas, tematiskas
kartes. Kopa domajam un veidojam "Pandinas" parvietoSanas celu, kas bija lielisks pamats
bérniem iemacitties - uz prieksu, atpakal, pa labi, pa kreisi, uz leju, uz augsu. leraugot "Pandinu"
bérni vienmer bija sajisma un aplaudgja, darbosanas ar So robotu ir vinu milaka nodarbe!
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Kermena izzinaSana

Autors: Insplay

Sarezgitums: lesacgji

Vecums: 3 gadi

NepiecieSamie resursi: mTiny robots, kermena zim&jums

Merkis

e Palidzet apgut savu kermeni.

Aktivitates apraksts

Izmantot jau esoSu kermena ziméjumu vai ari izveidot jaunu. Kopa ar robotinu apiet apkart
cilvéka kermenim un pie katras apstasanas vietas parrunat katru konkréto kermena dalu
diskusiju veida.
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Majas blvésana

Autors: Tallinas Kullatera bérnudarzs

Sarezgitums: lesacéji

Vecums: 3-4 gadi

Nepieciesamie resursi: mTiny robots, lielie kluciSi majas blvésanai, auklinas vai gumijas, ielas

kartes dala, papirs, zimulis.

Meérkis
e Attistit sadarbibu.
e Programmésanas pamatu uzlabosana.
e Kiritiskas domasanas attistisana.

Aktivitates apraksts

Bérniem tika uzdots uzbivét maju izmantojot mTiny. No sakuma bérniem vajadzéja izdomat,
ka maja izskatisies un no ka sastavés un to uzzimét uz papira lapas. Péc tam viniem vajadzéja
sagadat visus materialus (pieejami bérnudarza) un sakt nogadat nepieciesamas dalas
izmantojot mTiny (piesienot detalas mTiny aiz ausim, izmantojot auklinas vai gumijas). Saja
gadijuma mTiny vadisanai tika izmantota kontroles pildspalva, bet to ir iespéjams darit ar
virzienu kartim.
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Rudens pastaiga

Autors: Tallinas Arbu bérnudarzs

Sarezgitums: lesacéji

Vecums: 3-4 gadi

Nepieciesamie resursi: mTiny robots, tualetes papira rullisa kartons, dazadu koku lapas.

Meérkis
e Dazadu koku un ogu atpaziSana.
e Programmésanas pamatu apgtsana.

Aktivitates apraksts

No sakuma izrunajiet par dazadiem kokiem un to ogam. Paradiet vairakus pieméros. Péc tam
uz mTiny paklaja tika salikti dazadi koki, katram bérnam tika iedota koka oga un bérnam
vajadzéja pateikt, kura koka oga ta ir, ka ari ar mTiny aizbraukt [1dz pareizajam galameérkim.
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Gaidot vecvecaku dienu

Autors: Mores pamatskolas pedagoges Evija Strikmane un Inta Bérzina

Sarezgitums: lesacéji

Vecums: 4-5 gadi

ligums: 40 minGtes

Nepieciesamie resursi: mTiny robots, 3 aploksnes, katrai virst skaitli no 1 lidz 3, bet ieksa
aploksné lapina ar vienu burtu- O,M,E. Gaismas galds, dazads dabas materials-Ciekuri, kastani,
zlles. Baltas lapas- péc bérnu skaita. Makslas stunda uzziméta ome, [Tme. Emociju uzlimes.

Meérkis
e Attistit skolénu skaitiSanas un burtu apguves prasmes, izmantojot Makeblock mTiny
robotu, lai veicinatu praktisku un interaktivu macisanos.

Aktivitates apraksts

Makslas nodarbiba, iepriek$€ja stunda, uzzimé savu omi, jebkada
tehnika. Uz gridas izklats robota cel$, dazados posmos izvietotas
aploksnes, jaukta skait|u seciba. Bérni programmeé celu lidz 1.
aploksnei, iznem no aploksnes burtu, to nosauc. Tad programmé
celu Iidz 2. aploksnei, iznem burtu no aploksnes un noauc to.
Programme celu lidz 3. aploksnei un iznem burtu no aploksnes, to
nosaucot. Visus tris burtus novieto blakus un vingrinas izlasit
vardu. leprogrammé Makeblock mTiny varda OME rakstibu,

sakuma kopigi. Péc tam katrs pats uz savas lapas.

Péc sava izveidota parauga, katrs izvélas sev ttkamako metodi, lai
patstavigi atveidotu burtu elementus varda OME- uz gaismas galda
vai izmantojot dazada veida dabas materialu.

Dodas pie galdiem un izgrieZ katru robota uzrakstito burtu no
lapam. Pa vienam limé uz makslas stunda uzziméta omes ziméjuma
ka virsrakstu, izvietojot Sos burtus vienu otram blakus.

Izgatavotos darbus izvieto izstadé. Makeblock mTiny robots izrada
priecigu emociju par nodarbiba paveikto. Audzinataja aicina
izvéléties atbilstoSu emociju uzlimi, atbilstosi katra izjatam par
paveikto. Uzlimi uzlimé sev uz rokas.

Noveértesanas iespé€jas

Novérosanas metode par to ka bérni orient€jas skaitlu seciba. Novérota tiks prasme burtu
elementu atveidosana péc parauga, burtu nosauksana. Novérota tiks prasme burtu elementu
atveidoSana péc parauga, burtu nosauksana.
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Bérnu un skolotaju atsauksmes

Nodarbiba ietverto vardu un tematiku var izvéléties jebkadu un atbilstosi gratibas
pakapei,pieméram, izvéloties garaku vardu. Nodarbiba ir izmantojama art bérniem ar smagiem
garigas attistibas traucéjumiem vai vairakiem smagiem garigas attistibas traucéjumiem.


http://www.insplay.lv/

Sagatavotajs: Insplay Latvia www.insplay.lv tI

°
rotalas liedvesmo y

Nodarbibas 5 — 7 gadu vecumam

Olu medibas

Autors: Nicas pirmsskolas izglitibas iestade "Sparite" Rudes filiale

Nodarbibas ilgums: 40 minates

Vecums: 3-7 gadi

Nepieciesamie resursi: mTiny robots, uz A1 kartona uzziméts cels, Lieldienu olas ar kartas
skailiem, 10 matematikas nostiprinosi uzdevumi

Meérkis
e Caur spéli, kopa ar pandu, interesanta veida nostiprinat
zinasanas par matematiskiem uzdevumiem.

Aktivitates apraksts

Bérns vada pandinu, apstajas pie pirmas, otras vai tresas olinas un
pedagogs nolasa matematikas uzdevumu. Uz vairakiem galdiem ir
izvietoti 10 uzdevumi, kurus bérns izpilda nonakot pie attiecigas
olinas ar kartas skaitli- 5.olina/5.uzdevums, katrs bérns veica vienu
uzdevumu, ja beidzas uzdevumi, tad saka no jauna. Q‘w;v
Beigas, kad visi uzdevumi bija veikti, tad pedéja uzdevuma bija QR '
kods janoskené un jauzzin kada balva visiem pienakas, bet tad
sarezitak vél izdarijam- ar spéli "Karsts un auksts" jaatrod balva- olu
grozs, kas paslépts, kaut kur iestadé.

Noveértésanas iespéjas
e Macibu jomas: matematika, tehnologijas.
e Sasniedzamie rezultati:
o Matematika - nostiprinat matematikas zinasanas;
o Tehnologijas - apgit virzienus, vadit pa labi, pa
kreisi, priekSu/atpakalu.

Bérnu un skolotaju atsauksmes

Bérniem labi veicas uzdevumos, ka ari uzmanigi un precizi vadija
pandinu pa celu. Protams vislielakais prieks bija tas atrastais olu
grozs. Prasiju bérniem, kas bija interesantakais uzdevums - kad
drikstéja viens pats visu celu izbraukt ar pandu.
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Pandas stasts

Autors: PPIl Montesori Kates skola

Sarezgitums: lesacéji

Vecums: 4- 6 gadi

Nodarbibas ilgums: 45 mindtes

Nepieciesamie resursi: mTiny robots, sagatavots stasts/pasaka par pandas dienu.

Meérkis
e Veicinat izpratni par stastijuma secigumu, apgtt koda veidosanas pamatus, labot savas
kladas.

Aktivitates apraksts

Skolotaja sagatavo Tsus stastus par pandas (mTiny) dienu ieklaujot stasta vietas un
lietas, kas atrodamas robota laukuma izklajuma. Stastus sagatavo tikpat, cik bérnu, vai bérnu
paru. Skolotaja izvieto darba laukumu. Bérni péc kartas noklausas stastu. Pieméram: "Panda
no rita pamodas un jutas laimigs. Péc kartiga miedzina vinam karojas apést bambusu un kad
véders jau bija pilns, panda devas uz karuseliem, kur vinam |oti sareiba galva." Bérna
uzdevums, izmantojot virzienu un emociju kartinas, ir izveidot kodu, lai robots izpilditu stasta
aprakstito uz laukuma. Vajadzibas gadijuma parrunajam kludas, labojam.

Noveértésanas iespéjas
Aprakstosa vértésana. Vértésana notiek salidzot bérna progresu ar ieprieksé€jam nodarbibam.

Bérnu un skolotaju atsauksmes
Bérni lieliski iesasitas stastijuma attélosana, lielakajiem jau var uzdot pasiem stastit stastu un
uzdot draugiem.
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Divskana Al apgtsana izmantojot robotu mTiny

Autors: Pirmsskolas izglitibas iestades “Taurenitis” pedagoge Inguna Fridenberga
Sarezgitums: lesacéji

Vecums: 5 gadi

Nodarbibas ilgums: 30-40 minGtes

NepiecieSamie resursi: mTiny robots, divskana Al lapinas, A3 papira lapa.

Meérkis
e Robota mTiny apgis$ana, robotika un programmeésana.
e Divskana apgusana to redzot vizuali un nosaucot to balsi.
e Divskana rakstisana izmantojot robotu.
e Veido komunikaciju un sadarbibu darbojotiess grupa.

Aktivitates apraksts

Vispirms parrundjam tému, tiek piedavati materiali un bérni
izsaka savus priekSlikumus ka més tos izmantosim. Darbs
apaksgrupas. Izveido celu ar dazadam situacijam pie kuram
novietota divsksna Al kartite, vadot robotu uzejot uz kaddas no
situacijam beérns izstasta situaciju, nosauc divskani un dodas
talak. Izejot celu ar robotu uz A3papira lapas tiek rakstits Sis
divskanis, izmanto mTiny robotu veicot rakstiSanas komandu.
Beidzot nodarbibu var izmantot emociju kartites, lai bérns
varétu 5ada veida pateikt vai vinam patika $ada nodarbiba.

Noveértésanas iespéjas
Emociju kartites, uz tam ar vadisanas riku pieskaroties, robots atspogulo emocijas.

Bérnu un skolotaju atsauksmes

Loti interesantas nodarbibas izmantojot So robotu. Bija ar cita veida nodarbibas. Svingjam
dzims$anas dienu un devamies uz cirku, jo téma bija "Cirks". Bérni sajisma par $o robotu.
Dalijos pieredzé ar kolégiem. Noteikti iesaku citiem.
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Vai atceries 5o pasaku?

Autors: Tintdzu sakumskola

Sarezgitums: lesacéji

Vecums: 5 - 6 gadi

Nodarbibas ilgums: 30-40 minGtes

Nepieciesamie resursi: mTiny robots, latvieSu tautas pasaka "Brivibas gramata", sagatavoti
atteli, kuri atspogulo pasakas notikumus un neliels apraksts zem attéla.

Meérkis
e Atceras pasakas notikumu secibu un to atpazist attélos.
e Veicina prasmi izprast emocijas, pamato savu domu.
e Attista logisko domasanu- programmeésanas pamati.

Aktivitates apraksts

Bérni noklausas pasaku "Brivibas gramata" un izruna
pasakas notikumus, skolotaja aicina ciemos robotinu, kurs $o
stastu grib pieredzet. Skolotaja iepazistina ar uzdevumu, vispirms
salikt atteélus ar tekstu, lai ir atbilstosi pasakas fragmentam, tad
izkartot attelus izklaidus pa gridu. Noliek robotu sakuma pozicija uz
gridas, bérna uzdevumus izvietot virziena kartites ta, lai robots
sekojot tam nonak pie pirmas notikumu kartites. Ja neizdodas
uzreiz nonakt pie pareiza attéla, tad maina virziena kartites un
mégina no sakuma pozicijas. Kad robotin$ nonacis pie kartites,
bérns izstasta pasakas notikumu un izvélas emociju robotinam, lai
atspogulotu to, atskano to un paskaidro, kapéc Sada izvéle. Pie
nakama notikuma veido celu cits bérns un pilda uzdevumus-
izveidot celu, pastastit notikumu un izvéléties, pamatot emociju.

Noveértésanas iespéjas
Bérns spé€j atrast pareizo notikumu péc kartas un pastastit par to.
Izvélas emociju un logiski pamato savu izvéli. Izveido celu un spéj
izlabot kltdas taja, ja tadas ir.

:
5f

19O Nivinyys SVBIANE
¥

Bérnu un skolotaju atsauksmes
lespéjami dazadi pielietojumu robotinam. Pieméram, ieinteresét bérnu dazadas macibu
aktivitatés vai ka dalu no macibu procesa.
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Ko prot jaunais draudzins?

Autors: Dobeles pirmsskolas izglitibas iestade "Spodritis”, Diana Dubrovska

Sarezgitums: lesacéji

Vecums: 5 - 6 gadi

Nodarbibas ilgums: 40 mindtes

Nepieciesamie resursi: mTiny robots, caurspidigs paklajs (var izmantot TTS Bee-Bot pakl3jinu),
sizeta attélu kartinas, dzivnieku kartinas, lakats(aizsiet acis).

Meérkis
e Nosauc emocijas (skumjas, bailes, izbrins, parsteigums) un macas runat par jatam.
¢ Nosauc objektu atrasanas vietu plakng, lietojot jédzienus virs, zem, pie, aiz, blakus, pa
labi, pa kreisi.

Aktivitates apraksts

1. Mdusu pilséta - Izveido ielu no miklu kartitém. Brauc apkart,
izmantojot kodéSanas kartes. Stasta, ko redz? Kada virziena
pagrieza mTiny?

2. Manas jutas - Sejas izteiksmes kartes ir lielisks veids runat
par jutam un lietam, kas liek mums ta justies.

3. Kakens-mTiny vélas apmeklét savvalas dzivniekus - bérni
palidz vinam! Izvelieties vienu dzivnieku, iekodé celu un
pastasta citiem, ko bérni zin par $o dzivnieku (Ko ving éd?
Vai vins ziema gu|? Kada dzivniekam balss?) Izveido savu
rotalu paklajinu, izmantojot mTiny uz TTS Bee-Bot
caurspidigo paklaju.

4. Laitrenétos orientéties pa kreisi un pa labi, bérni sadalijas pa
pariem un vienam no viniem ir aizvertas acis un talvadibas
pults roka, otrs dod norades (braukt uz prieksu, apstaties,
pagriezties pa kreisi/pa labi utt. Dodas tadas dargumu
mekléjumos!

Noveértésanas iespéjas
Bérnu pasvérteéjums, vai patika darbiba? kura no aktivitatém patika
vairak? Emociju sejinas atzime bérni sevi.

Bérnu un skolotaju atsauksmes
Bérniem |oti patika darboties ar mTiny, skolotajam vajadz€ja iemacities no sakuma pasam un
tad nest ieglitas zinasanas bérniem. Visiem patika.
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Dienaskartiba

Autors: Kekavas novasa pirmsskolas izlgitibas iestades “levina” pedagoge Inga Burve
Sarezgitums: lesacéji

Vecums: 5 - 6 gadi

Nodarbibas ilgums: 30 mindtes

Nepieciesamie resursi: mTiny robots, noskatijamies 1su video par pandam un to lielako gardumu
- bambusu.

Meérkis
e lIzprast notikumu secibu, ka art palaisanas un reizinasanas karsu izmantosanu;
¢ Rosinat secigu domasanu, kladu atpazisanas un labosanas prasmes;
e Papildinat vardu krajumu svesvaloda;
e Veicinat komunikacijas un sadarbibas prasmes.

Aktivitates apraksts

1. Kopa ar bérniem izskata karsu blokus un karto tos secigi taisnsturi, veidojot dienas
rutinu. Vienai Pandai izvélas suna masku, otrai - kaka.

2. No blokiem pakapeniski veidojot dienas rutinu, veido stastu anglu valoda, nosaucot
visas dienas aktivitates. Diskuté ka atskiras kaku un sunu édienkarte, ko tie labpratak
ed.

3. lepazistina ar virziena kartim, pastasta ka tas darbojas, ka darbojas pildspalva,
paskaidro ka secigi sakartot kartis ta, lai kakis un suns izietu pilnu dienas apli.

4. Berni darbojas paros, sarindojot atbilstosu skaitu virzienu kartis izveido programmu un
virza dzivnieku, ar pildspalvu pieskaroties katrai kartij.

5. Paraléli notiek diskusija ko suns vai kakis dara, kurp virzas un kada ir reakcija uz
edienu vai aktivitati.

6. Kad bérni ir apguvusi virzienu kartis un izpratusi secigu darbibu jegu un nozimi, var
pievienot reizinasanas kartis un palaiSanas blokus.

Noveértesanas iespé€jas

Diskusija: kas patika, ko bija viegli izdarit, kas skita grati vai nesaprotami. Ka vieglak vadit
robotu: ar pildspalvas kustigo pogu vai ar kartim? Skolotajs novérté vai nakamaja nodarbiba
var piedavat augstakas sarezgitibas aktivitates.

Bérnu un skolotaju atsauksmes

Pll "levina" sagatavoSanas grupu bérni ir sajusma par Pandinu un skolotaja tapat. Prieka pilnas
atsauksmes ir sadzird€jusi art bérnu vecaki un ir jautajumi kur robotus var iegadaties un cik tie
maksa.


http://www.insplay.lv/

4

Sagatavotajs: Insplay Latvia www.insplay.lv >

insplay

rotalos ¥iedvesmo

lepaziSanas ar mTiny

Autors: Privata pirmsskolas izglitibas iestade Patnis

Sarezgitums: lesacgji

Vecums: 5 - 7 gadi

Nodarbibas ilgums: 30 minttes

Nepieciesamie resursi: mTiny robots, atzimes telpa, kura vieta atrodas sakums un kur finiss.
Zala un sarkana kartona kartite, pilsetas puzles kaulini.

Meérkis
e Zina, kas ir robots mTiny.
e Prot vadit robotu mTiny neierobezota un ierobezota lauka, izmantojot ta talvadibas
pulti.

Aktivitates apraksts
levads | 3 min
e Skolenu darbiba: lesaistas diskusija, dalas ar idejam, ka robotu varétu saukt.
e Skolotaja darbiba: lepazistina ar robotu, rosina skolénus apdomat, ka robotu varétu
saukt. Izstasta, ka skoléniem bis iespéja iemacities, ka robotu vadit ar talvadibas pulti.

Galvena dala | 25 min
1. solis
e Skolenu darbiba: Klausas skolotaja stastitaja, véro robota lietoSanas demonstréjumu.
e Skolotaja darbiba: lepazistina skolénus ar to, ka darbojas talvadibas pults (ja spiez uz
augsu, tad brauc taisni, ja uz leju - atpakalgaita, bet ja spiez uz saniem, tad tas griezas
pa labi un pa kreisi).

2. solis
e Skolénu darbiba: Piedalas spélé “Sarkans, zals”
e Skolotaja darbiba: Aicina spélét spéli “Sarkans, zals”, tas noteikumi:

a. lzmantojot pulti robotam janoklist no sakuma lidz finiSam.

b. Spéles vaditajs uz mainam pacel| tad sarkanu, tad zalu kartiti.

c. Robots drikst kustéties tikai tad, kad ir pacelta zala kartite. Kad pacelta sarkana

- robots kustéties nedrikst.
d. Spéle beidzas, kad visi dalibnieki sasniegusi finisu.
Lai bérni labak saprastu noteikumus, pirmaja reizé spéli izspélé t3, ka bérni ir tas

dalibnieki (neizmanto robotus), skolotajs ka spéles vaditajs.

3. solis

e Skolénu darbiba: Vadot robotu ar pulti, censas to aizvadtt no starta lidz finiSam.
Piedalas spéle ka tas vaditajs.

e Skolotaja darbiba: Otraja reizé aicina kadu no skoléniem kit par spéles vaditaju, tikai
Saja reizé tiek izmantoti roboti. Spéli izspélé tik reizes, kamér katrs no skoléniem ir
izbraukusi vismaz 1 reizi. Spéles vaditaju katru reizi nomaina.
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4. solis

e Skolenu darbiba: Izmégina izbraukt uzblvéto cela posmu.

e Skolotaja darbiba: Skolotaja iepazistina skolénus ar robota pilsétu (puzles kauliniem),
izstasta, ka robots reagé uz atseviskiem kartes kauliniem ar skanu, kustibu vai emociju,
kuru var novérot vina acis. Aicina katru izbraukt uzbavéto kartes cela posmu (skat.
1.att.), kura no slimnicas ir jaizbrauc lidz cietusajam un japaspéj tas izglabt.

Nobeigums | 2 min
e Skolenu darbiba: Piedalas diskusija, dalas ar savu pieredzi, izjatam.
e Skolotaja darbiba: Skolotaja aicina skolénus dalities pieredze :
o Vairobotu ar talvadibas pulti ir viegli vadit?
o Vaivieglak to bija vadit pa zemi neierobeZota lauka vai art tomér uzbivétaja
pilséta? Kapéc?
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Programmé mTiny

Autors: Privata pirmsskolas izglitibas iestade Patnis

Sarezgitums: lesacéji

Vecums: 5 - 7 gadi

Nodarbibas ilgums: 30 mindtes

Nepieciesamie resursi: mTiny robots, noteikumu plakats. (skat. zemak), saliekama cela paraugs
(skat. 1. att.) (ta, lai katram parim ir savs), darbosanas stacijas, kuras atrodas cela puzles gabalini,
kodésanas kartites, robots, talvadibas pults, cela paraugs. (skat. 2. att.),

Meérkis
e Prot vadit robotu mTiny ierobezota laukuma, izmantojot talvadibas pulti;
e Prot vadit robotu mTiny ierobezota laukuma, izmantojot kodésanas kartites;
e Prot salikt puzles karti atbilstosi dotajam paraugam;
e Ar skolotaja atbalstu, veido kodésanas kartisu algoritmu;
e Izmanto veidoto kodésanas kartiSu algoritmu, lai parvietotu robotu.

Aktivitates apraksts
levads | 3 min
1. solis
e Skolenu darbiba: lesaistas diskusija.
e Skolotaja darbiba: Skolotaja jauta, vai bérni atceras :
o “Kas ir jadara, lai robots brauktu uz prieksu?”
o “Kas ir jadara, lai robots brauktu atpakal?”
o “Kas ir jadara, lai robots pagrieztos pa labi vai pa kreisi?”
o Parruna nodarbibas noteikumus.

2. Solis
e Skolénu darbiba: 1zvélas, ar kuru Sodien sastradasies un dodas uz vienu no darba
stacijam.

e Skolotaja darbiba: lepazistina ar nodarbibas planu, sasniedzamo rezultatu. Aicina
skolénus sadalities pa 2 un izvéléties darbosanas staciju.

Galvena dala | 25 min

1. solis

e Skolenu darbiba: No puzles gabaliniem paros saliek
celu péc dota parauga.

e Skolotaja darbiba: Skolotaja izdala saliekama cela
paraugu katram skolénu parim. Aicina skolénus salikt
parauga redzamo puzles celu. Skatit saliekama cela
paraugu, katram parim ir jabat savam.

2. solis
e Skolenu darbiba: Izmantojot talvadibas pulti, vada robotu pa salikto puzles celu. No
sakuma izbrauc viens no para, péc tam samainas un izbrauc otrs.
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Skolotdja darbiba: Kad puzle salikta, aicina skolénus ieslégt robotu un talvadibas pulti.
Lai ieintereséetu skolénus izstasta, ka vinu uzdevums ir, izmantojot talvadibas pulti,
robotu aizgadat no slimnicas lidz cietusajam lacim un aizvest vinu atpakal uz slimnicu.

solis

Skolénu darbiba: Kodésanas kartisu kaudzé atrod 3 atskirigas bultinu kartites.
Skolotaja darbiba: Kad visi bérni ir izbraukusi salikto celu, skolotaja visus iepazistina ar
kodéesanas kartitém. Aicina katru no pariem atrast 3 atskirigas kartites, kuras bultas
norada virzienu - taisni, pa labi, pa kreisi.

solis

Skolenu darbiba: Novieto robotu uz zemes un izmégina, ka darbojas kodésanas

kartites.

Skolotaja darbiba: Nodemonstré, ka darbojas m
kodésanas kartites (ar talvadibas pults apaksu *

pieskaroties kartitém). lzstasta, ka vienu reizi

piespiezot uz kartites, robots pakustésies pa =

vienu laucinu uz priek3u vai ari pagriezisies pa labi & . m @

vai pa kresi. Aicina skolénus robotus novietot uz zemes un izméginat kodésanas

kartites

solis

Skolenu darbiba: Katrs izbrauc uzbtvéto pilsétu, izmantojot kodésanas kartites.
Skolotaja darbiba: Aicina bérnus izbraukt uzblveéto celu, izmantojot kodésanas kartites
(vairakas reizes spiezot uz vienas un tas pasas kartites).

solis

Skolénu darbiba: Kopigi saliek celu péc
dota parauga. Katrs izbrauc salikto celu
no sakuma lidz beigam un atpakal 2 reizes
- pirmaja reize ar talvadibas pulti, otraja ar kodu kartitém.

Skolotaja darbiba: Kad visi bérni ir izbraukusi, izdala jaunu cela paraugu. (skat. 2. att.)
Aicina skolénus salikt parauga redzamo celu un to izbraukt izmantojot gan talvadibas
pulti, gan kodu kartites.

Nobeigums | 2 min

Skolenu darbiba: Kopigi sakarto darbosanas vietu. Piedalas diskusija, dalas ar savu
pieredzi.
Skolotdja darbiba: Aicina skolénus sakartot darba vietu - izjaukt salikto puzles celu,
sakartot puzles kaulinus viena kaudzé, salikt atpakal kodésanas kartites, izslégt robotu,
ta pulti un novietot tos blakus puzles kauliniem. Aicina skolénus dalities nodarbibas
pieredze :

o Vaiir viegli saskatit cela paraugu un saprast, kuri puzles kaulini ir jaizmanto?

o Kair vieglak kustinat robotu - ar talvadibas pulti vai kodésanas kartitém?

Kapéc?
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mTiny vadiSanas ar programmeésanas kartinam

Autors: Privata pirmsskolas izglitibas iestade Patnis

Sarezgitums: lesacéji

Vecums: 5 - 7 gadi

Nodarbibas ilgums: 30 mindtes

Nepieciesamie resursi: mTiny robots, noteikumu plakats. (skat. nodarbiba “Programmé mTiny”),
darbos$anas stacijas, kuras atrodas cela puzles gabalini, kodesanas kartites, robots, talvadibas
pults.

Merkis

e Prot vadit robotu mTiny ierobezota laukuma, izmantojot talvadibas pulti;
Prot salikt puzles karti atbilstoSi dotajam paraugam;
Ar pedagoga atbalstu, spéj salikt atbilstosu kodésanas kartisu algoritmu;
Izmanto veidoto kodésanas kartisu algoritmu, lai parvietotu robotu.

Aktivitates apraksts
levads | 3 min
e Skolenu darbiba: lesaistas diskusija, censas atceréties un nosaukt iepriek$éja nodarbiba
teiktos noteikumu. Izvélas, ar kuru bérnu darbosies nodarbiba un dodas uz vienu no
darbosanas stacijam.
e Skolotaja darbiba: Jauta, vai skoléni atceras, kadi noteikumi jaievéro nodarbiba.
Parruna tos. lepazistina ar nodarbibas planu. Aicina skolénus sadalities paros un
izvéléties, kura stacija darbosies.

Galvena dala | 24 min
1. solis
e Skolenu darbiba: No puzles gabaliniem paros saliek
celu péc dota parauga
e Skolotaja darbiba: Skolotaja izdala saliekama cela
paraugu katram skolénu parim. Aicina skolénus salikt
parauga redzamo puzles celu.

2. solis

e Skolenu darbiba: 1zmantojot talvadibas pulti, vada robotu pa salikto puzles celu. No
sakuma izbrauc viens no para, péc tam samainas un izbrauc otrs.

e Skolotaja darbiba: Lai ieinteresétu skolénus izstasta, ka vinu uzdevumes ir, izmantojot
talvadibas pulti, robotu aizgadat no policijas iecirkna lidz laupitajam, to nokert un
aizvest atpakal uz iecirkni. Kad puzle salikta, aicina skolénus ieslégt robotu un
talvadibas pulti.

3. solis
e Skolenu darbiba: Klausas skolotaja stastitaja, véro demonstréjumu.
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Skolotdja darbiba: lepazistina bérnus ar starta un

fl_nls_a kodesa.mas kar.tltem._ Pastas.ta u.n nodemonstré, -
ka tas darbojas. Izveido bérnu saliktajam celam

kodéesanas kartisu algoritmu, lai robots noklatu no

policijas iecirkna lidz zaglim. Norada, ka tad, kad tiek [ m m @

izmantotas kodésanas kartites, japievérs uzmaniba
tam, ka tiek novietots robots (puzles kaulina vid, ar skatu braucama cela virziena).

solis
Skolénu darbiba: Ar skolotaja atbalstu, veido kodésanas kartiSu algoritmu. Kad
algoritms salikts, parbauda, vai tas darbojas pareizi. Sakotnéji izmégina viens no para,
bet péc tam otrs. Izjauc salikto karti un kodu kartisu algoritmu. Péc dota parauga
izveido jaunu karti no puzles kauliniem. Saliktaja karté robotu sakotnéji vada ar
talvadibas pulti, pécak izveido kodésanas kartisu algoritmu un to katrs izmégina.
Skolotaja darbiba: 1zjauc salikto kartiSu algoritmu un aicina bérnus to salikt un
izméginat pasiem. Kad kartites saliktas, izméginatas un saprasts, ka robots izbrauc
vélamo celu, tad aicina skolénus izjaukt salikto un izdala jaunas kartes paraugu. Aicina
skolénus:
o Arrobotu izbraukt salikto celu,
izmantojot talvadibas pulti.
o No kodésanas kartitém salikt
vajadzigo algoritmu.
o lzméginat salikto algoritmu.

Nobeigums | 3 min

Skolenu darbiba: Kopigi sakarto darbosanas vietu. lesaistas diskusija, dalas sava
pieredze.
Skolotaja darbiba: Aicina skolénus sakartot darba vietu - izjaukt salikto puzles celu,
sakartot puzles kaulinus viena kaudzé, salikt atpakal kodésanas kartites, izslégt robotu,
ta pulti un novietot tos blakus puzles kauliniem.
Aicina skolénus daltties nodarbibas pieredzé :

o Kair sadarboties ar parinieku? Vai tas tev palidz nodarbiba?

o Ar ko robotu ir vieglak vadit - kartitém vai talvadibas pulti?
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mTiny vadiSanas ar programmeésanas kartinam 2

Autors: Privata pirmsskolas izglitibas iestade Patnis

Sarezgitums: lesacéji

Vecums: 5 - 7 gadi

Nodarbibas ilgums: 30 mindtes

Nepieciesamie resursi: mTiny robots, noteikumu plakats. (skat. nodarbiba “Programmé mTiny”),
darbos$anas stacijas, kuras atrodas cela puzles gabalini, kodesanas kartites, robots, talvadibas
pults.

Merkis

e Prot vadit robotu mTiny ierobezota laukuma, izmantojot talvadibas pulti;
Prot salikt puzles karti atbilstoSi dotajam paraugam;
Ar pedagoga atbalstu, spéj salikt atbilstosu kodésanas kartisu algoritmu;
Izmanto veidoto kodésanas kartisu algoritmu, lai parvietotu robotu.

Aktivitates apraksts
levads | 2 min
e Skolenu darbiba: lesaistas diskusija, censas atceréties un nosaukt iepriek$éja nodarbiba
teiktos noteikumu. Izvélas, ar kuru bérnu darbosies nodarbiba un dodas uz vienu no
darbosanas stacijam.
e Skolotaja darbiba: Jauta, vai skoléni atceras, kadi noteikumi jaievéro nodarbiba.
Parruna tos. lepazistina ar nodarbibas planu. Aicina skolénus sadalities paros un
izvéléties, kura stacija darbosies.

Galvena dala | 25 min

1. solis

e Skolenu darbiba: No puzles gabaliniem paros
saliek celu péc dota parauga.

e Skolotaja darbiba: Skolotaja izdala saliekama cela
paraugu katram skolénu parim. Aicina skolénus
salikt parauga redzamo puzles celu. Lai ieinteresétu skolénus izstasta, ka robota
pilséta laupitajs burgernica nozaga naudu. Bérnu uzdevums ir, izmantojot talvadibas
pulti, robotu aizgadat no policijas iecirkna lidz laupttajam un vinu nokert. Kad puzle
salikta, aicina skolénus ieslégt robotu un talvadibas pulti.

2. solis

e Skolenu darbiba: Izmantojot talvadibas pulti, vada robotu pa salikto puzles celu. No
sakuma izbrauc viens no para, péc tam samainas un izbrauc otrs. Ar skolotaja atbalstu,
veido kodésanas kartiSu algoritmu. Kad algoritms salikts, parbauda, vai tas darbojas
pareizi. Sakotnéji izmégina viens no para, bet péc tam otrs. Izjauc salikto karti un kodu
kartisu algoritmu.

e Skolotaja darbiba: Aicina skolénus:
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a. Arrobotu izbraukt salikto celu, izmantojot talvadibas pulti.
b. No kodésanas kartitém salikt vajadzigo algoritmu.
c. lzmeéginat salikto algoritmu.

3. solis

e Skolenu darbiba: Péc dota parauga izveido jaunu karti no puzles kauliniem. Saliktaja
karté robotu sakotnéji vada ar talvadibas pulti, pécak izveido kodésanas kartiSu
algoritmu un to katrs izmégina.

e Skolotaja darbiba: Kad pirma karte salikta un
izbraukta, skolotaja aicina puzli izjaukt un izdala
otro kartes paraugu. Aicina skolénus darboties
péc iepriek$€ja principa - saliek celu péc
parauga, izbrauc celu robotu vadot ar talvadibas
pulti, no kodésanas kartitém saliek algoritmu un
izmégina to. Ja skoléniem veicies atrak, tad
viniem dod iespéju salikt karti pasiem (bez
parauga) un vinus aicina darboties ka iepriekséjas
reizés.

Nobeigums | 3 min

e Skolenu darbiba: Kopigi sakarto darbosanas vietu. lesaistas diskusija, dalas sava
pieredze.

e Skolotaja darbiba: Aicina skolénus sakartot darba vietu - izjaukt salikto puzles celu,
sakartot puzles kaulinus viena kaudzé, salikt atpakal kodesanas kartites, izslégt robotu,
ta pulti un novietot tos blakus puzles kauliniem.

Aicina skolénus daltties nodarbibas pieredzé :
o Vaiir palicis vieglak veidot kodésanas kartisu algoritmus?
o Ar kuru reizi izdevas izveidot pareizu algoritmu - pirmaja méginajuma vai
tomeér bija nepiecieSami labojumi?
o Kairsarezgitak veidot karti - ar paraugu vai bez? Kapéc?
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Saliec stastu kopa ar mTiny

Autors: Privata pirmsskolas izglitibas iestade Patnis

Sarezgitums: lesacéji

Vecums: 5 - 7 gadi

Nodarbibas ilgums: 30 mindtes

Nepieciesamie resursi: mTiny robots, noteikumu plakats. (skat. nodarbiba “Programmé mTiny”),
darbos$anas stacijas, kuras atrodas cela puzles gabalini, kodesanas kartites, robots, talvadibas
pults.

Meérkis
e Klausas tekstu un veido puzles karti atbilstosi dzirdétajam;
e Klausas tekstu, nosauc taja darbojos$as personas, atstasta notikumus;
e Ar pedagoga atbalstu, sp€j salikt atbilstosu kodésanas kartisu algoritmu.

Aktivitates apraksts
levads | 2 min

e Skolenu darbiba: Klausas skolotaja, jauta, ja ir kas neskaidrs. Izvélas, ar kuru bérnu
darbosies nodarbiba un dodas uz vienu no darbos$anas stacijam.

e Skolotaja darbiba: lepazistina skolénus, ka $aja nodarbiba darbosies nedaudz citadi ka
ieprieksejas - nebis kartes parauga kartites, bet karte bus jasaliek atbilstosi
dzirdétajam tekstam. Aicina skolénus sadalities paros un izvéléties, kura stacija
darbosies.

Galvena dala | 25 min
1. solis
e Skolenu darbiba: Par1 vienojas, kurs liks pirmo puzles kaulinu. Pirmaja stasta lasiSanas
reizé uzmanigi klausas. Otraja - kopigi sak likt cela puzli (atbilstosi dzirdétajam).
e Skolotaja darbiba: Izstasta noteikumus -
o Stastu stastis 2 reizes - pirmaja reizé uzmanigi klausies, otraja sakat likt
kaulinus kop3;
o Puzli liek kopigi (pirmo kaulinu liek viens, péc tam otrs - $adi mainas lidz stasta
beigam);
o Japarinieks nevar atrast isto kaulinu, tad klusam palidzi vinam.

Aicina skolénus vienoties, kurs no para liks pirmo kaulinu.
Stasta stastu (divas reizes), kuru klausoties, skoléni censas salikt karti.
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“Kadu dienu policistu auto izbrauca no iecirkna. Vini pabrauca garam krokodilu
gimenei, kuri bija devusies brivdienu pastaiga. Talak policistu auto pagriezas
krustojuma pa labi, 81 krustojuma mala vini ieraudzija vairakas tuksas kastes. Savu celu
auto turpinaja taisni un pabrauca garam kramam, pie kura stavéja sarkani ziedi. Péksni
prieksa bija atkal krustojums, tas bija pavisam divains, jo taja auga burkani. Policistu
auto 3aja krustojuma pagriezas pa kreisi. PEk3ni vini prieksa sev ieraudzija citu
policistu, kuram devas paliga, jo vins centas nokert zagli. Policistu auto bija veikls un
vinam izdevas laundari nokert.”

2. solis
Skolenu darbiba: Saviem vardiem atstasta stasta notikumus. Ladz skolotaju parbaudit
salikto karti. Izmantojot talvadibas pulti, vada robotu pa salikto puzles celu. No
sakuma izbrauc viens no para, péc tam samainas un izbrauc otrs. Ar skolotaja atbalstu,
veido kodésanas kartisu algoritmu. Kad algoritms salikts, parbauda, vai tas darbojas
pareizi. Sakotnéji izmégina viens no para, bet péc tam otrs.

e Skolotaja darbiba: Kad karte salikta, aicina kadu no pariem atstastit stasta notikumus
saviem vardiem. Parbauda vai visiem ir izdevies pareizi saklausit kartes marsrutu. Ja
puzle salikta pareizi, IGdz skolénus ieslégt robotu
un talvadibas pulti. Aicina skolénus:

a. Arrobotu izbraukt salikto celu, izmantojot
talvadibas pulti.
b. No kodésanas kartitém salikt vajadzigo
algoritmu.
c. lzméginat salikto algoritmu.
Kameér skoléni darbojas, viniem pa vienam aicina
secigi atstastit dzirdéto stastu.

3. solis

e Skolenu darbiba: Pirmaja stasta lasiSanas reizé uzmanigi klausas. Otraja - kopigi sak likt
cela puzli (atbilstosi dzirdétajam). Saviem vardiem atstasta stasta notikumus. Lidz
skolotaju parbaudtt salikto karti.

e Skolotaja darbiba: Kad karte izbraukta, aicina skolénus to izjaukt un klausities otro
stastu. Atgadina, ka to stastits 2 reizes.
“Vakar atra palidziba sanéma izsaukumu uz negadijuma vietu. Lai uz to noklGtu, vini
meéroja talu celu. Izbraucot no slimnicas, arsti cela mala pamanija degosu kriimu, tad
vini pabrauca garam puku podam, kura auga dzeltens zieds. Péksni prieksa bija liels
pagrieziens, viniem nacas divas reizes
nogriezties pa labi. Pirmaja krustojuma vini
pabrauca garam autobusa pieturai un turpat
blakus bija krustojums, kura stavéja tuksas
kastes. Pécak atra palidziba traucas garam 3
laciem un 2 krokodiliem. Pabraucot garam
krokodiliem, vini cela mala pamanija
ievainoto laci, kurs bija ieskréjis celazimes
staba.”

{;L_r._. SR
|
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Nobeigums | 3 min

e Skolenu darbiba: Kopigi sakarto darbosanas vietu. lesaistas diskusija, dalas sava
pieredze.

e Skolotaja darbiba: Aicina skolénus sakartot darba vietu - izjaukt salikto puzles celu,
sakartot puzles kaulinus viena kaudzé, salikt atpakal kodesanas kartites, izslégt robotu,
ta pulti un novietot tos blakus puzles kauliniem.

Aicina skolénus daltties nodarbibas pieredzé :
o Kair vieglak salikt cela puzli - ja ir iedots paraugs vai art klausoties stastu?
Kapéc tev ta skiet?
o Kuras stasta dalas bija grutak vai vieglak saprast?
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Saliec stastu kopa ar mTiny 2

Autors: Privata pirmsskolas izglitibas iestade Patnis

Sarezgitums: lesacgji

Vecums: 5 - 7 gadi

Nodarbibas ilgums: 30 minGtes

Nepieciesamie resursi: mTiny robots, noteikumu plakats. (skat. nodarbiba “Programmé mTiny”),
darbos$anas stacijas, kuras atrodas cela puzles gabalini, kodesanas kartites, robots, talvadibas
pults.

Merkis
e Klausas tekstu un veido puzles karti atbilstosi dzirdétajam;
e Klausas tekstu, nosauc taja darbojos$as personas, atstasta notikumus;
e Ar pedagoga atbalstu, sp€j salikt atbilstosu kodésanas kartisu algoritmu.

Aktivitates apraksts
levads | 2 min

e Skolenu darbiba: Klausas skolotaja, jauta, ja ir kas neskaidrs. Izvélas, ar kuru bérnu
darbosies nodarbiba un dodas uz vienu no darbos$anas stacijam.

e Skolotaja darbiba: lepazistina skolénus, ka $aja nodarbiba darbosies ka iepriek$éja -
skoléni klaustsies stastu un veidos puzles karti atbilstosi dzirdétajam stastam. Vienu
stastu stastis skolotaja, bet péc tam bus iespéja paros patstavigi veidot stastu (viens
no para stasta, otrs liek un otradi). Aicina skolénus sadalities paros un izvéléties, kura
stacija darbosies.

Galvena dala | 25 min
1. solis
e Skolenu darbiba: Pari vienojas, kurs liks pirmo puzles kaulinu. Pirmaja stasta lasiSanas
reizé uzmanigi klausas. Otraja - kopigi sak likt cela puzli (atbilstosi dzirdétajam).
e Skolotaja darbiba: Atkarto noteikumus -
o Stastu stastis 2 reizes - pirmaja reizé uzmanigi klausies, otraja sakat likt
kaulinus kopa;
o Puzliliek kopigi (pirmo kaulinu liek viens, péc tam otrs - $adi mainas lidz stasta
beigam);
o Ja parinieks nevar atrast isto kaulinu, tad klusam palidzi vinam.
Aicina skolénus vienoties, kurs no para liks pirmo kaulinu.
Stasta stastu (divas reizes), kuru klausoties, skoléni censas salikt karti.
“Kadu dienu policija sanéma zvanu par to, ka pilséta ir notikusi zadziba. Policijas auto
uzreiz brauca uz pilsétu, lai nokertu zagli. Vini izbrauca no iecirkna un ltkuma, kura
mala atradas rakete, vini pagriezas pa kreisi. Tad policisti apsteidza priek$a braucoso
auto un likuma, kura kads bija atstajis tuksas kastes, vini nogriezas pa labi. Péc tam
auto pabrauca garam c¢etriem kakiem un ltkuma, kura bija autobusa pietura, nogriezas
pa labi. Pabraucot garam pieturai, vini ieraudzija zagli un brauca vinam pakal.”
Kad karte salikta, aicina kadu no pariem atstastit stasta notikumus saviem vardiem.
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solis
Skolénu darbiba: Saviem vardiem atstasta stasta notikumus. Ladz skolotaju parbaudtt
salikto karti. Izmantojot talvadibas pulti, vada robotu pa salikto puzles celu. No
sakuma izbrauc viens no para, péc tam samainas un izbrauc otrs. Ar skolotaja atbalstu,
veido kodésanas kartiSu algoritmu. Kad algoritms salikts, parbauda, vai tas darbojas
pareizi. Sakotnéji izmégina viens no para, bet péc tam otrs. Saviem vardiem atstasta
stasta notikumus.
Skolotaja darbiba: Kad karte salikta, aicina kadu no pariem atstastit stasta notikumus
saviem vardiem. Parbauda vai visiem ir izdevies pareizi saklausit kartes marsrutu. Ja
puzle salikta pareizi, [idz skolénus ieslégt robotu un talvadibas pulti. Aicina skolénus:
a. Ar robotu izbraukt salikto celu, izmantojot talvadibas pulti.
b. No kodésanas kartitém salikt vajadzigo algoritmu.
c. lzmeéginat salikto algoritmu.
Kamer skoléni darbojas, viniem pa vienam aicina secigi atstastit dzirdéto stastu.

solis
Skolenu darbiba: |zjauc salikto karti. Viens stasta stastu, otrs liek atbilstosu karti.
Izvélas sev vélamo darbosanas veidu. Veido pasi savu stastu (viens no para stasta, bet
otrs liek karti).
Izmantojot talvadibas pulti, vada robotu pa salikto puzles celu. No sakuma izbrauc
viens no para, péc tam samainas un izbrauc otrs. Ar skolotaja atbalstu, veido
kodésanas kartisu algoritmu. Kad algoritms salikts, parbauda, vai tas darbojas pareizi.
Sakotnéji izmégina viens no para, bet péc tam otrs.
Skolotdja darbiba: Kad karte izbraukta, IGdz skoléniem to izjaukt. Izstasta, ka nakamo
stastu skoléni stastis viens otram. Piedava divus darbosanas variantus:

o Visu stastu stasta viens bérns, otrs liek karti.

o Stastu stasta un karti liek uz mainam - stastu iesak viens, otrs pabeidz.
Kad stasts izstastits un puzle salikta, IGdz skolénus izbraukt salikto celu lidzigi ka
ieprieks (sakuma ar pulti, péc tam ar kartitém).
(Ja paliek pari vél laiks, tad bérni var samainities ar lomam un salikt vél vienu karti).

Nobeigums | 3 min

Skolenu darbiba: Kopigi sakarto darbosanas vietu. lesaistas diskusija, dalas sava
pieredze.

Skolotaja darbiba: Aicina skolénus sakartot darba vietu - izjaukt salikto puzles celu,
sakartot puzles kaulinus viena kaudzé, salikt atpakal kodésanas kartites, izslégt robotu,
ta pulti un novietot tos blakus puzles kauliniem.

Y
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Aicina skolénus daltties nodarbibas pieredzé :
o Kad ir vieglak salikt cela puzli - ja to stastiju es (skolotajs) vai ari parinieks?
Kapéec?
o Kuru stasta dalu bija gratak vai vieglak saprast?
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Uzzimé pasaku ar mTiny

Autors: Privata pirmsskolas izglitibas iestade Patnis

Sarezgitums: lesacgji

Vecums: 5 - 7 gadi

Nodarbibas ilgums: 2x30 mindtes

Bérnu skaits: 4 (ja ir iesp&jams nodrosinat vidi, kura katra grupa (grupas pa 4) var klausities
atskirigu pasaku, tad nodarbiba var bt vairak bérni)

NepiecieSamie resursi: mTiny robots, DaZadas pasakas, pieméram, LatvieSu tautas pasaka
“Kukulitis” - https://ej.uz/33j2 vai https://ej.uz/6quu, Brali Grimmi “Sarkangalvite”
https://ej.uz/5nk7, LatvieSu tautas pasaka “Vecisa cimdins" - https://ej.uz/emtj u.c. Ja pasaku
klausas audio vai skatas video, tad ir nepiecieSama ierice - telefons, plansetdators vai dators.
Tafele vai lapa uz kuras piefiksé galvenos notikumus. Vismaz 10 17x17cm lieli papira kvadrati.

Nodarbibas paraugs: Latviesu tautas pasaka “Kukulitis” CJS (youtube.com)

Merkis

e Klausas tekstu, nosauc taja darbojosas personas, atstasta notikumus.

Aktivitates apraksts
levads | 3 min
e Skolenu darbiba: lesaistas diskusija. Vienojas par vienu no pasakam, kurai gatavos karti.
e Skolotaja darbiba: Jauta skoléniem:
o Kajums Skiet, vai ir iesp&jams pasiem izgatavot savu robota karti?
o Kadu karti més varétu pagatavot?
o Vai karti varéetu veidot balstoties uz kadas no pasakam?
o Kadas pasakas jis zinat?
Izstasta Sis nodarbibas uzdevumu - izveidot pasiem savu robota karti, balstoties uz
kadu no pasakam. Skolotaja piedava dazadas pasakas, no kuram jaizvélas viena.

Galvena dala | 50 min
1. solis
e Skolenu darbiba: Klausas vai skatas izvéléto pasaku. Atsauc atmina pasakas notikumus.
e Skolotaja darbiba: Izlasa vai ieslédz audi/video ierakstu skoléniem ar vinu izvéléto
pasaku. Kopigi ar skoléniem piefiks€, kadi notikumi norisinajas pasaka un secina, kas
bGtu jauzzime.
Pieméram, ja tiek izvéléta latviesu tautas pasaka “Kukulitis”, tad bitu jasagatavo sadu
notikumu atspogulojumi:
o Vecittis un vecentite;
Kukulitis uz palodzes;
Kukulitis ar kaki;
Kukulitis ar suni;
Kukulitis ar vilku;
Kukulitis ar lapsu;

O O O O
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o Kukulitis meza (ieteicams sagatavot Sadus vairakus, lai batu iesp&jams veidot
plasaku kartes planu).

solis
Skolenu darbiba: Izvélas 2 kadrus un sak tos zimét. Ja pabeidz atrak, tad sagatavo tos
kadrus, kuri vél netiek ziméti.
Skolotaja darbiba: Norada, ka katram skolénam jaizvélas vismaz 2 kadri, kurus vins
uzzimés. Atgadina, ka darbi javeic rapigi. Kamér bérni zimé, aicina vinus pa vienam
atstastit pasakas notikumus pareiza seciba.
Kad zimé&jumi gatavi, piedava bérniem péc savam vélmém sakartot pasakas laucinus.
Pa sakartoto karti izbrauc seciba, kada ir pasaka - kad uzbrauc uz jauna laucina,
atstasta pasakas notikumu, kas taja attélots.

Nobeigums | 5 min

Skolénu darbiba: lesaistas diskusija, atbild uz jautajumiem. Salidzina savu ieguldita
darba laiku ar robota kartes izstradataju laiku.
Skolotaja darbiba: Aicina skolénus sakartot darba vietu.

o Vai péc vienas pasakas noklausisanas reizes ir iespéjams uzreiz atceréties visu

pasaku?

o Kas palidz atceréties precizus pasakas notikumus?
Kopigi ar skoléniem spriez un salidzina - cik daudz laika 4 bérniem vajadz€ja, lai
sagatavotu robota karti un cik daudz laika vajadzétu, lai sagatavotu karti, kura robotam
nak komplekta.
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Cipari un formas

Autors: Tallinas Arbu bérnudarzs

Sarezgitums: lesacéji

Vecums: 5-7 gadi

Nepieciesamie resursi: mTiny robots, papira lapas, mTinu markieri

Meérkis
e Ciparu un formu apgtsana.
e Programmésanas pamatu apgtsana.

Aktivitates apraksts

mTiny tika iesaistits ciparu apgi$ana. Saja pieméra skoléni apguva cipar 4. mTiny palidzé&ja
bérniem uzrakstit ciparus un vienadojumus, kurus bija nepiecieSams risinat, ka arT péc tam
bérni kopa ar mTiny ziméja formas un skaitija malas.
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S un Z burti

Autors: Rigas pirmskolas izgltibias iestade “Riekstins”

Sarezgitums: lesacéji

Vecums: 5-7 gadi

Nepieciesamie resursi: mTiny robots, tika izmantoti skanu maisini, kuri sakas ar atbilstosSu
skanu.

Meérkis
e Diferenceét skanas s un z.
e Paplasinat vardu krajumu.
e Acu un roku koordinacija.

Aktivitates apraksts

Pirms aktivitates ar robotinu iznémam lietinas no maisiniem tas nosaucot un saklausot skanu
ar kadu sakas (pieméram, spainis, sniegavirs, zirgs, zvans, zebra, smiltis utt.). Bérni uzbiveéja
trasiti no komplekta eso$ajiem puzles gabaliniem (izmantojam zalo pusiti). Pa uzblvéto
laukumu tika izliktas ieprieks aplikotas lietas, kuras sakas ar “s” vai “z” burtu. Bérnam tika
dota iespé€ja izvéleties péc kuras lietas robotins dosies pakal. Bérns nosauca to un tad virzija
robotu. Kad lietina sasniegta bérns pastastija, kura skanu maisina lieta dzivos s vai z. Bérni
pasi novértéja savu veikumu, izmantojot komplekta piedavatas emociju kartites.


http://www.insplay.lv/

Sagatavotajs: Insplay Latvia www.insplay.lv tI

ins P
rotalas ¥iedvesmo y

Pastasti man stastu

Autors: Talinnas Haraka bérnudarzs

Sarezgitums: lesacéji

Vecums: 5-6 gadi

Nepieciesamie resursi: mTiny robots, parsteiguma olas ar maziem dzivniekiem.

Meérkis
e Beérni iemacas atkartojumus, izmantojot kustibas.
e Beérni pastasta par ola atrastajiem téliem.

Aktivitates apraksts

Skolotaja iepazistina ar Tibu (mTiny vistas télu), kura pazaudéjusi visas olas, un lidz bérnus
tas atrast. Bérns uz paplates izvélas vienu olu, kuru vins vélas sasniegt. Plano marsrutu,
izmantojot atkartojumus (2x, 3x, 4x). Ja calis sasniedz pareizo olu, bérns sanem olu.

Kad visi bérni ir sanémusi savas olas, seko stastu karta. Bérns stasta par télu, kuru vins
atrada sava parsteiguma ola. Més esam praktizejusi, ka stastam ir sakums, kas notiek péc
tam un beigas.

Lai mainttu gratibas pakapi, parsteiguma olas var but lasami vardi vai ar temu saistiti
rakstzimes (pieméram, kadu skanu izdod jisu dzivnieks?; dazadas formas, puzles gabalini,
stastu kaulini).
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lepazistam mTiny (spéle “Sarkans, zalS")

Autors: Privata pirmsskola Patnis

Sarezgitums: lesacgji

Vecums: 5 - 6 gadi

Nodarbibas ilgums: 30 mindtes

Nepieciesamie resursi: mTiny robots, zal$ un sakrans papirs.

Meérkis
e lepazistinat bérnus ar mTiny robotu.
e lemacities to vadit ar talvadibas pulti neierobezota un ierobezota laukuma.

Aktivitates apraksts
lepazistina skolénus ar to, ka darbojas talvadibas pults (ja spiez uz augsu, tad brauc
taisni, ja uz leju - atpakalgaita, bet ja spiez uz saniem, tad tas griezas pa labi un pa kreisi).

Aicina spélét spéli “Sarkans, zal$”, tas noteikumi :

1. Izmantojot pulti robotam janok|Gst no sakuma idz finisam.

2. Spéles vaditajs uz mainam pacel tad sarkanu, tad zalu kartiti.

3. Robots drikst kustéties tikai tad, kad ir pacelta zala kartite. Kad pacelta sarkana -
robots kustéties nedrikst.

4, Spéle beidzas, kad visi dalibnieki sasniegusi finisu.

Lai bérni labak saprastu noteikumus, pirmaja reizé spéli izspélé ta, ka bérni ir tas dalibnieki
(neizmanto robotus), skolotajs ka spéles vaditajs. Otraja reizé aicina kadu no skoléniem kit
par spéles vaditaju, tikai Saja reizé tiek izmantoti roboti. Spéli izspélé tik reizes, kamér katrs no
skoléniem ir izbraukusi vismaz 1 reizi. Spéles vaditaju katru reizi nomaina.

Péc tam skolotaja iepazistina skolénus ar robota pilsétu (puzles kauliniem), izstasta, ka
robots reagé uz atseviskiem kartes kauliniem ar skanu, kustibu vai emociju, kuru var novérot
vina acis. Aicina katru izbraukt uzbavéto kartes cela posmu, kura no slimnicas ir jaizbrauc hdz
cietusajam un japaspéj tas izglabt.

Noveértesanas iespé€jas
Skolotaja aicina skolénus dalities pieredzeé:
e Vairobotu ar talvadibas pulti ir viegli vadit?
e Vai vieglak to bija vadit pa zemi neierobeZota lauka vai ai tomér uzblvétaja pilséta?
Kapéc?

Bérnu un skolotaju atsauksmes
Bérniem ieintereséti saciksu elements, veicina sadarbibas prasmes, atbalsta komandas
biedrus.
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