Wonder WOrsop
Dash robota
macibu aktivitates

Saja gramata ir apkopota Igaunijas skolotaju macibu stastu izlase, kas iesniegta macibu stastu
izaicinajumam. lzaicinajums notika péc Insplay iniciativas un sadarbiba ar Tallinas Kullatera
bérnudarzu 2022. gada pavasaril.

Tallinas Kullatera bérnudarza cakla komanda palidzéja savakt skolas stastus. Kolekcijas mérkis ir

dalities ar labo macibu praksi un atbalstit izglitojoSu robotu izmantosanu ka rotaligus macibu
dzek|us.

Més ceram, ka jls no Sejienes smelsities jaunu iedvesmu un aicinam dalities savos macibu stastos
ar citiem, izmantojot Robotikas bérnudarza Facebook grupu.



https://www.facebook.com/groups/robotikabernudarzos

1. Krasu atkartosana ar Dash

Autori: Katlin Suun un Mariliis Vool, Sinilind bérnudarzs
Vecums: 1,5-3 gadi
Nepieciesamie riki: Dash robots/i, plansete/s

Aktivitates mérkis
e Pareizas krasas atpazisana.
e Robota vadisana.
e Pacietiba, gaidot savu kartu.

Sagatavosanas
Tika atkartotas krasas (dzeltens, sarkans, zils un zals).

Aktivitates apraksts
Skolotaja uz gridas izklaja Cetru
krasu konusus. Tris bérni ieguva
robotu un plansetdatoru.
Skolotaja pastastija bérnam, uz
kuru krasu konusiem robots var
iet, bérns méginaja robotu virzit
turp un stumt ar zagi.

Kopsavilkums

Bérniem |oti patika spéléties ar
robotu, un dazi bérni jau loti labi
sp€ja parvietot robotu pareiza
krasa.




2. lemérciet taddas pasas krasas
ziedus

Autori: Liis Unt, Sindi bérnudarzs
Vecums: 3-4 gadi
Nepieciesamie riki: Dash robots, plansete, uzziméti ziedi, maza lejkanna, lente.

Aktivitaotes mérkis
e Beérns zina un prot nosaukt darza instrumentus.
e Bérns zina, kas augam nepiecieSams, lai tas augtu.
e Beérns zina krasas.
e Bérns prot saskaitit no 1-5.
o Krasojot attélu, bérns spéj sekot linijai.
e Bérns censas tikt gala ar Dash vadisanu.
e Bérnam patik darbiba.

Sagatavosands

Ziedi krasoti iepriekséja diena. lepazisimies ar Dash darbibas principiem un drosibas
noteikumiem.

Aktivitates apraksts.

Blakus Dashi novietota lejkanna, grupa izklaj dazadu krasu pukes. Bérni sak “laistit” ziedus ar
Dash palidzibu. Skolotajs stasta bérnam, kadas krasas ziedi vinam ir "jalaista". Bérns parvietojas
no zieda uz atbilsto$as krasas ziedu, neskrienot pari citiem. Bérns meklé un skaita, cik ziedu
vinam ir japalaista.

Kopsavilkums

Bija lieliski redzét, ka bérni bija
aizravusies ar méginajumu vadit
Dash, veicot darbibu. Bérni
nodarbibas laika bija aktivi un
Verigi.




3. Bumbas spéle ar Dash

Autore: Kaire Holm, Pakuse bérnudarxs
Vecums: 2-4 gadi
Nepieciesamie riki: Dash, plansetdators

Aktivitotes mérkis
e Beérns lieto jedzienus uz priekSu-atpakal, pa labi-pa kreisi
e Bérns macas vadit robotu lidz vélamajai vietai, izmantojot plansetdatoru

e Bérns var gaidit savu kartu

Sagatavosanas
Programmas lejupielade, robota salikSana aktivitatei, bérnu sadaliS$ana grupas pa diviem skaitot.

Aktivitates apraoksts

Visi bérni var kontrolét Dash, izmantojot
plansetdatoru, pacietigi gaidot savu kartu. Bérns
vada Dash ierobezota teritorija un beidzot palaiz
bumbu, kas izvélas nakamo Dash vaditaju no apli
sédosajiem cilvékiem. Péc testéSanas ar bumbu tiek
izméginatas ari citas programmas un iepazitas
dazadas pogas - balsis, mikrofons, gaisma.

Kopsavilkums

Bérniem loti patika vadit robotu ar plansetdatoru.
Ipasi man patika pasam ierakstit balsis un klausities
dazadas ieprieks ieprogrammétas balsis. Visi bérni
ar prieku iesaistijas aktivitaté un ar nepacietibu
gaidija savu kartu.




4. Dzives cels

Autore: Katrin Paimre, Paikuse bérnudarzs
Vecums: 6-7 gadi
Vahendid: Dash roboti, plansetdatori, dazadi priekSmeti, bilde, papirs, zimulis, krasains papirs.

Aktivitotes mérkis
e Beérns zina, ka rikoties, kad ir apmaldijies.
e Bérns zina savu dzimsanas dienu, ménesi un gadalaiku.

Sagatavosanas

Papirs ar krasu, kas atbilst 4 gadalaikiem; bérnu dzimsanas dienu datumi, priekSmeti, kas
simbolize ricitbu meza apmaldisanas gadijuma.

Aktivitates apraoksts

Skolotaja nolika papiru, kas atbilst 4 gadalaikiem. Pievienojiet tiem bérna dzimsanas datumu.
Bérniem bija japarliek savs datums uz dzim$anas dienai atbilstosu gadalaiku. Tad jis izvéléjaties
savu dzimsSanas dienu no papira. PEéc tam bérniem bija vina/as dzimSanas datuma skaitli. Ar to vini
ieguva savu dzives cela numuru. Péc tam tas tika novietos skaitlu linija pareiza seciba. Ta tika
noteikta robota lietoSanas seciba.

Péc tam Dash devas uz ,mezu“ péc sénes un apmaldijas. Katrs bérns parcélas uz citu priekSmetu,
kas tika nolikts, un bérni méginaja uzminét, ko varétu
nozimét noliktais priekSmets. Tika izklats koks, upe,
putns, sega, 3 koka zari, gravis, cels$ utt. Katrs
objekts simbolizéja uzvedibu meza apmaldisanas
gadijuma. Pieméram, koku sedacija; klausities putnu
skanas; upe- izkustésanas no meza pa upes tecéjumu
utt.

Kopsavilkums

Ta ka apmaldisanas meza bérniem bija tik aizraujosa
téma, par kuru ieprieks nebijam runajusi, robots bija
tikai patikams starpposms $aja saruna. Taja pasa
laika bérniem pasiem bija jaatceras robota
brauksanas seciba, un nebija nekadas kliegsanas, ka
es gribu bt nakamais. Dzimsanas datuma
aprékinasana bija neliela piepile, tacu, mazliet
padomajot, to beigas izdevas paveikt ikvienam.

=




o. Mans draugs Dash

Autores: Kristel Merimaa, Liina Priidik, Paikuse bérnudarzs

Vecums: 5-6 gadi

Nepieciesamie riki: Dash, plansete, skaitlu kartites, uz papira rakstitas matematiskas darbibas, uz
papira rakstitas figlras

Aktivitotes mérkis
e Bérni atpazist un var atrast sev apkart objektus, kas atgadina geomteriskas figlras.
e Bérnizina +.-,= Zimes.
e Beérni var saskaitit un atnemt 10 robezas.

Sagatavosands

Skolotaja uz papira uzrakstija matematiskas darbibas un vardus. Més joprojam izmantojam vecas
numuru kartes.

Aktivitotes apraoksts

Kopa ar bérniem skolotjja izlika skaitlus no 1 lidz 10
un geometriskas figlras. Bérns izlozes kartiba sanéma
vienu uzdevumu un vinam bija jaaprékina atbilde. Ja
atbilde ir pareiza, bérns brauc uz pareizo numuru ar
Dash digitalo ierici. Kad bérns izlozes kartiba sanéma
vardu, bérns ripinaja vardu un brauca uz pareizo
geometrisko formu.

Kopsavilkums

Bérniem nodarbe |oti patika un ar bérniem tika
norunats, ka to turpinasim darit véelak.




6. Sirds pukst tuk-tuk-tuk

Autore: Liina Sugis, Tallinas Endla bérnudarzs

Vecums: 5-7 gadi

Nepieciesamie riki: Dash roboti, plansetdatori, lielais plakats, markieris, organu attéli (izdrukajams
materials reala izméra atrodams 3eit Pinterest), vardu kartites

Aktivitaotes mérkis
e Bérni atpazist vismaz tris iekS€jos organus.
e Beérni ar saviem vardiem spé€j izskaidrot plausu, sirds, nieru un smadzenu funkcijas.
e Bérns var meérktiecigi vadit Dash uz pareizo vietu.

Sagatavosanas

Skolotajs izdruka cilvéka organu attélus, péc velésanas laminé (var izmantot ari vélak macibu
aktivitatés), sagatavo nepieciesamos instrumentus. Vardu kartites organiem ir jadruka vai
jauzraksta.

Aktivitotes apraoksts
Bérni séz ap lielu plakatu. Viens no bérniem apgulas uz plakata, un vinam apkart tiek uzziméts
markieris. Skolotajs pa vienam parada iek$éjos organus, bérni organu atpazist un nosauc vai, ja
nepieciesams, skolotajs dod vairak majienu. Péc tam bérni novieto iek$€ja organa attélu pareizaja
vieta uz plakata figtras. Kad organu nosaukumi un izvietojums ir atkartots, skolotajs savac no
plakata iek$€jo organu attélus un parvieto talak uz
leju. Péc tam bérni sadalas paros un katrs sanem
plansetdatoru un domuzimi. lek$éjo organu vardu
kartites atrodas uz galda otradi. Bérni izvélas vienu
vardu kartiti no divam, izlasi, kas taja ir rakstits, un
péc tam brauc ar Dash idz pareizajam iek$€jam
organam uz gridas. lekS€ja organa attéls tiek
piestiprinats pie Dash galvas, izmantojot tafeli, un tad
jums ir jabrauc pari plakata esosajai cilvéka figlrai un
janovieto Dash vairak vai mazak pareizaja vieta, kur
jaatrodas iekS€jam organam.



https://www.pinterest.com/pin/421368108896756612/feedback/?invite_code=92ecfd9b17b34fa5aacf50b621a8bd08&sender_id=421368246294316740

