Wonder Workshop Dash
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APRAKSTS

Dash tiek piegadats uzladéts un gatavs iznemsanai no kastes. Bérni var dot Dash robotam balss komandas un izpétit
cilpas, notikumus, apstakjus un secibas, izmantojot piecas bezmaksas lietotnes, kas ir ieklautas komplekta. Tas ir vairak
neka iemacities kodét.

Dash robots piedava atvértu macibu platformu, kas padara tehnologiju zinasanas vienkarsas un pieejamas, palidzot
bérniem izaugt par parliecinatiem radosiem arhitektiem. Robots tiek izmantots vairak neka 20 000 skolas/bérnudarzos,
un tas strauji pieaug.

IESLEGSANA UN LADESANA

* Dash ieslédzoties iedegsies gaismas signali.

* Dash uzlade notiek aptuveni 90 mintes.

* Dash nav mainama baterija.

* Robota darbibas ilgums ir 2-3 stundas.

* Kad Dash bateriju nepiecieSams uzladét, ieslégsanas poga saks mirgot un aplikacija paradisies pazinojums.
* Dash var palikt pieslégt pie stravas pa nakti.
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* Dash nedrikst tirit ar lielu daudzuma Gdens vai tirisanas lidzekliem. To drikst tirit ar tiriSanas lupatinu. Pirms to
dariet, ltdzu, izslédziet Dash un atvienojiet no stravas, ja tas ir uzlikts ladéties.

* Parnésajot Dash, to ir ieteicams turét no apaksas, nevis aiz galvas, jo tas var paatrinat galvas mehanikas
nolietoSanos.

* Dash izslégsies 15 minasu laika, ja tas netiks lietots. Rekomendéts péc aktivitatés beigsSanas, to izslégt.

UZSAKSANA

JUsu robotu iestatiSana ir vienkarsa, un katra kasté ir iekJauts darba saksanas celvedis!

1. Nosauciet savus robotus. Lai planSetdatoru savienotu ar pareizo
robotu, izmantojot vairakus robotus ar vairakam plansetdatoriem,
iesakam katram nosaukt unikalu identifikatoru. To var izdarit, vienkarsi
markéjot katru robotu ar pastavigu markieri, uzlimi, birku vai ausu
krasu. Lai tas batu kopigs darbs, skoléni var izvirzit vardus un balsot par
tiem!

2. Lejupieladéjiet Go for Dash & Dot Robots no App Store vai Google Play,
lai atjauninatu un iestatitu to nosaukumus, lai plansetdatori varétu tos identificét. Lai izveidotu savienojumu,
parliecinieties, vai plansetdatora ir iespéjots Bluetooth un roboti ir ieslégti. Katrs robots bis jauzstada atseviski.

3. Uzladégjiet savus robotus. Dash ir uzladéjamas baterijas, tapéc jums tas nekad nav jamaina. Vienkarsi
pievienojiet tos pie sienas vai datora! Pilns uzlades cikls aiznem apméram 60-90 minGtes. Més iesakam 5 portu
vai 10 portu uzlades staciju no Amazon USB spraudnim, ja jasu klasé ir vairaki roboti.



FUNKCIJAS

Bérni var programmeét Dash, izmantojot intuitivas vilkSanas un nomesanas saskarnes iPad un Android
plansetdatoros. Seit ir dazas funkcijas, kuras vini var kontrolét!

* Brauksana - Dash var braukt uz prieksu, atpakal, pagriezties pa kreisi un pagriezties pa
labi. Dash korpusa kreisaja un labaja puseé ir divi riteni. JGs varat vadit Dash, mainot
jebkura ritena atrumu un/vai virzienu.

* Galvas kustibas - Dash var skatities uz augsu (25 gradi), uz leju (10 gradi), pa kreisi (120
gradi) vai pa labi (120 gradi).

* Gaismas - Dash aciir 12 gaismas diodes. Dash ausis (E) un kritis (C) ir RGB gaismas
diodes. Dash asté ir 2 sarkanas gaismas diodes.

* Skanas - ietver dazadas ieprieks ieprogrammeétas skanas!

* Mikrofons — Dash ir 3 mikrofoni, kas |auj Dash dzirdét aplaudésanu un noteikt jisu
balss virzienu.

e Attaluma sensori - Dash 2 distances sensori prieksa (F) un 1 aizmuguré (B), kas |auj
Dash ar infrasarkano staru gaismam noteikt skérs|us prieksa un objektus aizmugureé.

Pogas

Dash ir 4 programmeéjamas pogas.

Augséja poga

‘g Top Button l

when O3 3

Poga 3

BLOKU PROGRAMMESANAS PAMATI

Seit ir sniegta informacija par visu, kas jums jazina, lai izmantotu Blockly — vizualu vilksanas un nomesanas
rku.

| Sakums / Start

Seit jis kontroléjat, ka programma tiks sakta. Izmantojiet bloku sakas ar “When” (kad), lai noraditu notikumu,
kura izpilde tiks sakta jasu programma.
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Sis bloks saks darboties jisu programma, kad Lai saktu programmu ar citu notikumu, izmantojiet
nospiedisiet aug$éjo pogu uz Dash galvas vai ekrana  dzelteno bloku Kad. Pieskarieties katrai nolaizamajai
Blockly apakséja kreisaja starl. Lai rakstitu izvélnei, lai atlasttu notikumu, kas aktivizé jasu
programmu, velciet un sakraujiet papildu blokus programmu. Péc tam sakraujiet apaksa blokus, lai

zem bloka Kad. izveidotu un palaistu programmul!



Vai izmantojat vairakus Kad blokus? Izmantojiet “Go to” (let uz), kad vélaties
m atkartojiet secibu. Dzeltena vai balta josla norada kaudzi
tas atkartosies. Pieméram, lai atkartotu talak noradito secibu
m Kad poga Augséja, izmantojiet balto pogu Pariet uz blokésanu.
| Brauksana / Drive

“Drive” (Brauksanas) bloki kontrolé, kur un ka Dash parvietojas! Bloki uz “Forward” (uz priekSu) un
“Backwards” (uz atpakalu) izmanto centimetrus ka vienibas, un pagriezieni attiecas uz gradiem ka pagrieziena
lenka vienibu.

Bloks “Turn to Voice” (pagriezties pret balsi) “Set Wheel Speed” (iestatit ritenu atrumu) bloks sniedz
lauj ieprogrammét Dash pagriezties pret jisu  jums individualu kontroli par Dash riteniem. Uz prieksu un
balss skanu. Tas vislabak darbojas klusa telpa  atpakal ar tadu pasu atrumu liek Dash griezties. Uz prieksu
ar minimalu fona troksni. dazados atrumos liek Dash iet loka. Izméginiet dazadas
kombinacijas! Piezime: lai apturétu Dash ritenus,
pievienojiet bloku Stop Wheels (apturét ritenus).

| Gaisma / Light

Kontroléjiet Dash gaismas, lai pieskirtu programmai kadu krasu vélaties! Visas krasas izgaismos Dash ausis un
kratis. Garastavoklis iedegs Dash kriitis.

Bloks “Eye Pattern” (acu raksts) norada 12 LED acu apgaismojuma
modeli pirmaja izvélné un noradiet vietu, kur raksts sakas, otraja
nolaizamaja izvélné. #1 atrodas Dash acs augSpusé, un tad skait/i
palielinas pulkstenraditaja virziena.

| Skatities / Look

Laujiet Dash galvai kustéties, ka vélaties! Mérvienibas attiecas uz gradiem. Grada mérvienibas ir absol(tas,
kas nozimé, ka pa “Left 30” iestata galvu 30 gradu lenki pa kreisi no neitralas taisnas pozicijas.

Bloks “Look towards Voice” (Skatieties uz balsi) Jauj ieprogrammeét Dash
Look towards Voice galvu ta, lai ta skatitos jlsu balss skanas virziena. Tas vislabak darbojas
klusa telpa ar minimalu fona troksni.

| Skana / Sound

Dash |oti patik atskanot skanas — izmantojiet nolaiZamas izvélnes, lai programmam pievienotu jautrus
efektus!

| Kontrole / Control

Kontroléjiet, ka Dash mijiedarbojas viens ar otru un savu vidi!



Lieciet Dash gaidit noteiktu laika periodu pirms
programmas turpinasanas.

Dash atkartos jlsu programmu noteiktam skaitam
cilpu!

JUsu programma atkartosies visu laiku, kamer tiks
aktivizéts notikums labaja pusé esosaja nolaizamaja
izvélne.

Dash gaidrs, I1dz tiks aktivizéts notikums, pirms
pariet, lai izpildTtu paréjo programmu.

Dash atkartos programmu iekavas, lidz tiks paradits
notikums labaja pusé esosaja nolaizamaja izvélne.

Dash palaist programmu iekavas, ja ir spéka
nosacijums labaja nolaizamaja izvélné.

APPLIKACIJAS

* Blockly - 1zmantojot rotaligus projektus un miklas, Blockly palidz apgit pamata un advancétakus programmésanas
principus. Bérni macas par programmeésanu, izpétot mainigos lielumus, notikumus, apstaklus un daudz ko citu.

* Wonder - Ar Wonder programmésanas koncepti klGst taustami un intuitivi. Bérni veido izsekojamus programmas
celus, kas palidz viniem redzét un saprast, ko vinu roboti daris — ka ari kad un kapéc — ta, ka tradicionala
programmeésana nevar. Izmantojot Wonder programmatru, bérni var ari ieprogrammét robotus, lai tie veiktu
vairakus uzdevumus paraléli.

* Path - lepazistina agrinos lasitajus ar sekvencém, notikumiem un sensoriem, izmantojot vienkarsu zimésanas,
vilkSanas un nomesanas interfeisu. Planojiet, ieprogrammeéjiet un izpildiet piedzivojumu Dash, vienlaikus apgistot
skaitloSanas domasanas pamatjédzienus.

* @GO - Pirmais solis, lai atklatu, ko Dash var darit, izpétot robota gaismas, skanas, sensorus un kustibas.

* Xylo - Vadiet muzikalu priek§nesumu gimenei un draugiem, izmantojot Dash ksilofonu! Parveidojiet savas
iecienttakas melodijas vai novirziet savu iekSéjo Béthovenu, lai sacerétu savas dziesmas no nulles.

¢ Class Connect — Wonder Workshop timek|a lietotne skolotajiem un vecakiem, kas vélas palidzét bérniem risinat
problémas, kas atbalsta macisanos kodét, ka arT apgit tadus galvenos priekSmetus ka matematika.

IETEIKUMI UN KONTAKTINFORMACIJA

*  Saglabajiet pirkuma ¢eku un kontaktinformaciju.
*  RaZzotajs saglaba tiesibas veikt produkta izmainas.


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.makewonder.blockly
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.makewonder.blockly
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.makewonder.pathandroid
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.w2.apps.go
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.makewonder.xyloandroid
https://www.makewonder.com/class-connect/

Wonder Workshop produktu importétajs ir Insplay | OU Rekato, Paavli 2a,
Tallina.

Talrunis Latvija 26225559
Facebook https://www.facebook.com/insplaylatvia

Pievienojies misu lietotaju grupam Facebook vidé un esi vienmér informéts par jaunakajiem robotikas un MATIK
attistosajiem lidzekliem, sanem atbalstu un piedalies sarunas:

*  Robotika bérnudarza https://www.facebook.com/groups/robotikabernudarzos

lepazisties ar visu misu robotikas produktu klastu: www.insplay.lv
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