Macibu aktivitates
ara robotam

Saja gramata ir apkopota razotaju un Insplay Latvija un Igaunijas programmas un konkursu
dalibnieku aktivitasu idejas, lai palidzétu vieglak uzsakt darbu ar TTS Ara robota (Rugged Robot).

Més ceram, ka jls no Sejienes smelsities jaunu iedvesmu un aicinam dalities savos macibu stastos
ar citiem, izmantojot Robotikas bérnudarza Facebook grupu.

Pedeéja versija: 30.12.2022.
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1. lepazisanas

Autors: TTS

Sarezgitums: Viegls

Vecums: 4-5

Nepieciesamie riki: Ara robots, koka klucisi, trubinas vai citas lietas, lai raditu $kérs|us.

Aktivitaotes mérkis

e lepazities ar Ara robota funkcijam

Aktivitates apraoksts

Paludziet bérniem izveidot slégtu trasi Ara robotam. Vini var stradat kopa, lai saprastu cik
sarezgitu un garu to var izveidot. Nodrosiniet visas nepiecieSamas lietas, kas bérniem varétu bat
vajadzigas, lai trasi varétu izveidot ara - ideala gadijuma uz zales vai laukuma. Bérni var ari
sameklét materialus pasi un izmantot lietas sastopamas daba. Kad tas ir izdarits, palidziet
bérniem aprékinat kadus solus bis nepiecieSams, lai robotins tiktu lidz trases beigam un tad
kopigi ievadiet komandas un skatieties vai sanaca. Ja n€, tad méginiet izveidot sarunu par to
kapéc nesanaca un veiciet jaunus aprekinus. Cik daudz reizes bis nepiecieSams lai pabeigtu?

Kad bérni ir paveikusi vienu trasi, aiciniet pielikt klat vél kadu objektu un palielinat sarezgituma
[Tmeni, pieméram, uzberot kalninu vai uztaisot tiltinu.
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2. Skiro atkritumus un saudze

dabu

Autors: Igaunijas Allika bérnudarzs

Sarezgitums: Viegls

Vecums: 3-6

Nepieciesamie riki: Ara robots, viedtalrunis, tvertnes ar etiketém: sadzives atkritumi, eko
atkritumi, kartons/papirs.

Aktivitates mérkis

e Attistit programmésSanas un orientéSanas prasmes.
e Veicinat sadarbibu.
e Mactt par atkritumu skirosanu.

Aktivitotes apraoksts

Pirms saciet aktivitati, kopa ar bérniem izrunajiet atkritumu SkiroSanas nozimi un kapéc mums ir
jarGpéjas par dabu. Péc tam bérni tiek sadaliti komandas pa diviem. Viens no viniem vada robotu.
Robotam ir jasasniedz noteikts objekts (atkritumi) un tad jaizlemj, kura konteinera likt atkritumus.
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3. Valoda: zilbes un skanas

Autors: Plres pamatskola

Sarezgitums: Viegls

Vecums: 6-7

Nepieciesamie riki: Ara robots, zilbju kartinas, attélu kartinas.

Aktivitotes mérkis

e Veidot no zilbém Tsus vardus, teikumus.
e Nostiprinat burtu R, r, virzienus.

Aktivitotes apraoksts

1) Apkart robotam saliktas zilbes, tada attaluma, lai robots varétu parvietoties 2 solus.
Strada visi bérni lasa zilbes un veido vardu, tiklidz visi vardi no dotajam zilbém izveidoti,
veido teikumu. Lieto vardus “pa labi, pa kreisi, augsa, apaksa, vida, uz prieksu, atpakal”.

LA-SA, MA-SA, MEL-LE-NES, LAU-MA.

2) Uz gridas novietotas tris attélu kartinas (peles, burkani, abols). Uzdevums- izrunat katru
vardu, saklausit kura no trim vardiem ir burts r, noteikt ta atrasanas vietu- sakuma, vida,
beigas. Ar robotu parvietoties pie attiecigas attélu kartinas. Lieto vardus “pa labi, pa kreisi,
augsa, apaksa, vidd, uz prieksu, atpakal”.
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4. Matematika: formas un objekti

Autors: Plres pamatskola

Sarezgitums: Viegls

Vecums: 6-7

Nepieciesamie riki: Ara robots, burtnica, parastais zimulis, lineals, lodes, cilindra, konusa, kuba
priekSmeti.

Aktivitaotes mérkis

e Nostiprinat geometriskas figliras, dazadas linijas un saskatit, nosaukt lodi, cilindru, kubu,
konusu piedavatajos priekSmetos.

Aktivitates apraoksts

1) Izmantojot robotu, kombinéja darbibas, lai uzzimétu geometriskas figlras (trijstari,
Cetrstdri, rinki). Véroja robota darbibas un burtnica uzziméja robota attéloto geometrisko
figlru (trijstari- 1 pa labi, 2 taisni, 2 pa labi, 2 taisni, 3 pa labi 2 taisni péc tam robots
sanem komandu, bérni véro robota kustibas, nosauc geometrisko figliru un dodas sava
ratinu burtnica uzzimét tiesi tadu pasu geometrisko figtru, péc tam cCetrstari- 2 taisni, 2
pa labi, 2 taisni, 2 pa labi, 2 taisni, 2 pa labi, 2 taisni, 2 pa labi un rinki- 8 reizes pa labi).

2) Uz gridas salikti dazadi priekSmeti- bumba, eglisu mantina, svece, glaze, spélu kaulini,
kaste, piltuve, papira konuss. Saskatija un nosauca lodi, cilindru, kubu, konusu
piedavatajos priekSmetos. Lietoja vardus “pa labi, pa kreisi, augsa, apaksa, vidi, uz
prieksu, atpakal” noradot robota atrasanas vietu telpa un plakné. To priekSmetu, kuru
bérns nosauca, kombinéja robota darbibas un parvietojas pie attieciga priekSmeta.

* e |
®* o
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3) Ziméja taisnu un lauztu Iiniju, kombinéjot robota darbibas. Lietoja vardus “pa labi, pa
kreisi, augsa, apaksa, vidd, uz prieksu, atpakal”.
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o. Geometriskas formas

Autors: Igaunijas Sind bérnudarzs

Sarezgitums: Viegls

Vecums: 6-7

Nepieciesamie riki: Ara robots, Gdens krasas, otas, mérlente, bloki, darblapa, tafeles markieris.
Aktivitdotes mérkis

o Apgit geometriskas formas (kvadrats, taisnstdris, trijstaris) un zinat to 1pasibas.
e Attaluma un biezuma mérisana.

Aktivitates apraksts

Ar akvareliem zimé&jam formas uz sniega. Zimejot formas, parliecinajamies, ka malas ir izméramas
ainavu robota solos (20cm). Talak katram bérnam tiek dots uzdevums.

Uzdevumu pieméri:

1. Atziméjiet figlru malas atbilstosi zim&jumam. Uzziméto formu stlros tika novietoti
bloki ar A, B, C, D.
2. Izmériet formu malas apvidus robota solos. Mérisanai tika izmantoti dazadi varianti -

prognozésana péec acs izmeéra un mérisana mazula solos. Ja nepiecieSams, robota
ievadtto solu skaits tika korigéts. Rezultati tika ierakstiti darba lapa.

3. Izveidojiet programmu robotam, lai "uzzimétu" kvadratu, taisnstari un trisstari.
Parbaudiet programmu. Katra grupa sagatavo programmu vienai formai, programma
tiek uzrakstita uz darba lapas ar bultinam.

Bérniem aktivitate loti patika un uzdevumi tika atri atrisinati. Kvadrata un taisnstira 1pasibas bija
labi zinamas, un tika nolemts, ka jums nav jaméra visas kvadrata malas, jo tas ir vienada garuma.
Ar1 taisnstlra gadijuma bija precizi zinams, ka pretéjas malas ir vienada garuma. Kamér pirmajas
divas grupas vini parbaudija savu acu méru un méginaja aptuveni uzminét sanu garumu (solu
skaits tika korigéts péc pirmas parbaudes péc vajadzibas), tad pédéja grupa viens bérns atkl3ja, ka
vina zabaks un apvidus robots ir vienada garuma, un tadé€jadi vins var art mérit mazula solus.
Robots iekluva nepatik$anas ar "zimésanu" sniega (pagriezienos kltdijas un formas nebija
pareizas). Méginajam zimét ari vélak istaba.
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6. Lasdm kopad!

Autors: Igaunijas Tartu Poku bérnudarzs

Sarezgitums: Viegls

Vecums: 6-7

Nepieciesamie riki: Ara robots, burtu bloki, rakstambloks, papirs un zimulis.

Aktivitotes mérkis

e Veidot vardus no burtu izlases.
e Merit attalumu.
e Programmeét.

Aktivitotes apraoksts

Noliktas 2 burtu rindas, starp kuram robots var parvietoties. Attalums starp burtiem tiek
aprékinats ta, lai robots varétu parvietoties 1, 2, 3 utt "solus" (20 cm). Bérni strada pa pariem.
Tiek izvéléts viens vards, kuru var izveidot no dotajiem burtiem. Vards ir uzrakstits uz papira.
Talak pédas méra attalumu no sakuma punkta lidz pirmajam burtam, no pirma lidz otrajam, no
otra [idz tresajam utt. (ieprieks ir noteikts, ka robota 1 solis ir vienads ar bérna kajas garums).

Kad ir zinama burtu atstarpe, uz papira raksta instrukciju - cik solus uz prieksu, cik solus atpakal.
Pie burta, ko robots lasa, robots veic pusapgriezienu pret burtu un pusapgriezienu atpakal
kustibas virziena. Péc tam robots sanem komandu, un paréjie var uzminét, kadu vardu robots
"lasija", vérojot robota kustibas.

Ta ka ieprieks vini bija praktizéjusi vardu veidoSanu no burtiem, attalumu mérisanu un robota
vadisanu, tad nakamaja reize Sis prasmes bija javeic tikai viena aktivitaté. Batisks bija art
sadarbibas raitums ar partneri.
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/. Meklejot pavasari

Autors: Igaunijas Haraka bérnudarzs

Sarezgitums: Viegls

Vecums: 4-6

Nepieciesamie riki: Ara robots, krasaini Lego Duplo klucisi, zvaigznes, attéls koda atrisinasanai.

Aktivitotes mérkis

e Programmeésanas pamati.
e SadarboSanas prasmes.
o Attaluma merisana.

Aktivitotes apraoksts

Bérni ir sadaliti grupas pa 3. Katrai grupai uz zemes ir izkaisiti 3-5 krasaini numuréti bloki. Bérnu
uzdevums ir vadit robotu un savakt visus klucus. Viens bérns méra distanci, cits ievada komandas
robotam, tresais pacel klu€us virst robotam. Pec tam bloki tiek savienoti atbilstosi cipariem un
saskana ar instrukcijam tiek atrasts katram blokam atbilstosais burts un izveidots vards (piem.,
zieds, zale). Vietas vai paradibas parasti tiek atrastas ar $o vardu.

Visbeidzot, katra grupa ar saviem vardiem apraksta, kur vini atrada savu vardu (ja né, tad kapéc).

Kopsavilkums. Bérni lieliski tika gala ar grupu darbu, klGdu gadijuma palidzéja citiem. Lielaka dala
kladu radas tadél, ka pirms jaunas programmas ievadiSanas netika izdzésta veca. lkviens varéja
atrisinat Sifru.
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8. Zobi

Autors: Igaunijas Tallinas Endla bérnudarzs

Sarezgitums: Viegls

Vecums: 3-6

Nepieciesamie riki: Ara robots, spogulis, mutes un zobu zimé&jumi.

Aktivitates mérkis

e Bérni zina, ka viniem ir 20 piena zobi.
e Beérni macas saskaitit 10 robezas.
e Merktieciga robota vadisana.

Aktivitotes apraoksts

No sakuma bérni apskata spogull savus zobinus un tos saskaita. Uz zales izvieto attélu ar bérnu,
kuram ir atvérta mute un izméta apkart zobus.

Bildé redzamais puika (var izdomat ari vardu, tam izmantojam Maruns) uztraucas, ka vinam trakst
piena zobu un jadodas vinam paliga, jaatrod zobi un janogada. Vienigais noteikums bija tads, ka
pie zobiem varéja pieklit ar visurgajéju robotu un vienlaikus drikstéja ienest tikai 1 zobu. Bérns
uzzinaja par apvidus robota darbibas principiem un ieprogramméja robotu uz "zobu feju zemi",
kur varéja Marunam atnest pa 1 pérli vai zobu t3, lai beigas batu 10 augszobi un 10 apakszobi.
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9. Starptautiska veselibas diena

Sagatavotajs: Insplay Latvia www.insplay.lv

Autors: Igaunijas Tallinas Mardi bérnudarzs

Sarezgitums: Viegls

Vecums: 5-6

Nepieciesamie riki: Ara robots, plansetdatoru, TTS aplikacija, numuru un aktivitadu kartes.

Aktivitotes mérkis

e Beérni zina, ka bt veselam un rlpéties par sevi.

e Beérni macas skaitlu zimes no 5-10.

e Orientésanas ainava.

e Bérni macas jédzienus pa labi/kreisi un uz prieksu/atkal
e Meérktieciga robota vadisana.

Aktivitates apraoksts
Pirms aktivitates skolotajam ir jasagatavo aktivitasu un skaitlu kartinas, loterijas ratu un trasi.

Bérns uzspiez loterijas ratu aplikacija un kopa ar izlozi sanem numuru (var ari izmantot papira
lapinas un auduma maisinu). Talak bérns panem robotu un plansetdatoru un, izmantojot
plansetdatoru, vada robotu uz pareizo numuru (ka alternativu var lietot robota pogas). Kad vins
sasniedz skaitli, vins aiz skaitla izlasa veicamo darbibu aprakstu (piem.: apskriet 1 apli ap maju, ar
milestibu izturieties pret diviem draugiem, pareizi novietojiet édienus uz uztura piramidas,
pastastit par dazadam emocijam). Bérns pabeidz uzdevumu, un tad ir karta nakamajam bérnam.

So aktivitati var pielagot arf citam témam.
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10. Dargumu medibas

Autors: Digipurk

Sarezgitums: Viegls

Vecums: 5-7

Nepieciesamie riki: Ara robots, plastmasas krizes, salmini attaluma mérisanai, mazi dargumi
(konfektes, mantinas)

Aktivitaotes mérkis

e Nostiprinat mérisanas prasmes.
e Nostiprinat skaitiSanas prasmes.
e Robota programmésana.

Aktivitates apraoksts

Pirms aktivitates uzdevums ir izgatavot vienu mérstieni (no salmiem, papiriem, koka stieniem -
20 cm).

Viens bérns zem vienas krazes paslépj dargumu (mums bija maza konfekte) un noliek cetras
krizes dazadas vietas. Otrs bérns, kurs meklé dargumu (masu gadijuma konfekti), sakuma ir ar
muguru pret trasi. Kad trase ir gatava, vins izvélas vienu no kriizém, uz kuru sita robotu. Vispirms
vin$ ar salminu méra distanci, tas ir, cik reizes viens salmins var ietilpt trasé. Péc tam vins
ieprogrammeé (nospiez virziena pogas) robotu veikt tikpat lielu attalumu un, ja nepiecieSams, art
pagriezties. Janem veéra, ka katru reizi, kad tiek ievadita jauna programma, ieprieksgja ir jaizdzes,
nospiezot pogu X. Ja zem pirmas krizes nav dargumu (vai konfeksu), bérns pacel So krazi virsa
robotam un izvélas nakamo kraziti, ko meklét, un programmeésana sakas no jauna.
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