1  Blue-Bot — Skolotaju instrukcijas
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Iepriekseja pieredze

Pirms Blue-Bot izmantoSanas ar tas pavadosSo lietotni bérni, iesp&jams, ir stradajusi ar
talvadibas transportlidzekliem un Bee-Bot. Talvadibas transportlidzekli var palidzét
attistit izpratni par darbibu, reakciju un virziena valodu. Bee-Bot piedava labu celu uz Joti
agrinu programmeésandu.

Attistiba

Talak uzskaititas aktivitates ir noraditas ieteiktaja progreséSanas seciba. Nav
konkréta laika, kas japavada katram, jo tas dazadas situacijas var atskirties. Var
blt nepiecieSams ari sikak sadalit dazas aktivitates, lai tas atbilstu bérnu
vajadzibam.

Papildus atbalsts

Sikaka informacija par lietotni Blue-Bot ir sniegta Sis rokasgramatas
beigas. Lejupieladei ir pieejams ari plakats ar visam galvenajam
dalam.
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1. galvenais fokuss - Vienkarsas programmas
izveide soli pa solim

Sagatavosanas

Uzstadiet piemérotu paklajinu, piem. Shape Mat (mazaki, iesp&jams, ir labaki) un
parbaudiet, vai Blue-Bot izveido savienojumu ar lietotni. Atveriet lietotni, atlasiet
atbilstoSo paklajinu, péc tam izvélieties “Explore mode” un “Step by Step”.

Aktivitate

Iepazistieties ar Blue-Bot un Blue-Bot lietotni. Paskaidrojiet, ka Blue-Bot ir gridas
robots, ko var vadit no plansetdatora/datora. Paskaidrojiet, ka noradijumi uz Blue-
Bot tiek nosdtiti, izmantojot Bluetooth (bezvadu tehnologiju, ko izmanto datu
apmainai nelielos attalumos). Runa par to, ka roboti klst arvien izplatitaki
ikdiena, pieméram, tos izmanto rlipnicas automasinu izgatavosanai, tos var atrast
ari majas ka puteklu stic€jus vai zales plavéjus.

Bérniem jastrada paros vai mazas grupas, lai viens otram izvirzitu izaicinajumus.
Vini var izlemt par Blue-Bot sakuma punktu un noradit galamérki, pieméram,
(izmantojot formu paklajinu) "Saciet no dzeltena apla un nok|Ustiet sarkanaja
trisstari.”

Bérnam, kuram ir dots izaicinajums, ir japarvieto Blue-Bot pa vienam solim.
Viniem nav atlauts pieskarties istajam Blue-Bot, kad vini ir iestatTjusi ta sakuma
poziciju. Kad ir sasniegts pareizais galamérkis, viniem ir japarvieto Blue-Bot
atpakal sakuma pozicija un janospiez “Aiziet”, lai palaistu visu
programmu/algoritmu. Kad tas darbojas, vini to var skatities gan uz ekrana, gan
uz gridas.

Vienkarss Sis aktivitates paplasinajums ir uzstadit Skérslus, t.i., kvadratus, kuriem
nevar izbraukt, pieméram, “Saciet no zala taisnstiira un noklUstiet zilaja taisnsturi,
neparkapjot dzeltenas formas”.
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2. galvenais fokuss - Programmas rakstiSana un
atklidosana

SagatavosSanas

Uzstadiet piemérotu paklajinu, piem. Shape Mat (mazaki, iesp&jams, ir labaki) un
parbaudiet, vai Blue-Bot izveido savienojumu ar lietotni. Atveriet lietotni, atlasiet
atbilstoSo paklajinu, péc tam izvélieties “Explore Mode” un “Basic Programming”.

Aktivitate

P&c uzdevumu soli pa solim atrisinaSanas bérniem ir jamégina izplanot marsrutu,
pirms nospiezat pogu “Go"” (“Basic Programming”). Sakotn&ji uzdevumi bis lidzigi
tiem, kas 1. galvenaja fokusa. Programmeétajam jaievada visi noradijumi, kas,
vinuprat, ir nepiecieSami uzdevuma pabeigSanai. Nospiezot pogu “Go”, vini uzzinas,
vai ir izpildijusi izaicinajumu. Ja tie nav bijusi veiksmigi, viniem ir jaatkllGdo
instrukciju seciba un jamégina vélreiz. AtklidoSana var nozimét, ka instrukcijas ir
japreciz€, pievienojot, parvietojot vai nonemot. Pildspalvas riks ir noderigs, lai
redzétu, kur Blue-Bot ir bijis. Pauzes var izmantot, lai palidzétu sadalit problému
gabalos (sadaliSanas). Kad tieSas problémas ir atrisinatas, ir jaievies skérsju ideja.
Visbeidzot, var tikt izvirziti sarezgitaki izaicinajumi, pieméram, izmantojot formu
paklajinu, "Vai varat apmeklét divas sarkanas formas vai visus trissturus?" vai -
izmantojot naudas paklajinu - "Vai jus varat nopelnit 12 centus? Kads ir mazakais
solu skaits, ko varat izmantot, lai nopelnitu 12 centus?

o
O
o
o
o
o
o

So aktivitati var ari izpildit izmantojot
TTS Tactile Lasitaju.




3. galvenais fokuss - programmas lasiSana

SagatavosSanas

Uzstadiet piemérotu paklajinu, piem. Shape Mat
(mazaki, iesp€jams, ir labaki) un parbaudiet, vai
Blue-Bot izveido savienojumu ar lietotni. Atveriet
lietotni, atlasiet atbilstoSo paklajinu, péc tam
izvélieties “Explore Mode” un “Basic
Programming”. Vai ari izmantojiet "Challenge
Mode" - "Random Instructions".

Aktivitate

Bérniem javingrinas lasit vienkarSas programmas un jaatklaj, ko vini dara. Vini
varetu stradat ar partneri, lai izveidotu noradijumus viens otram. Pirmajam bérnam
ir jaizlemj, kur saksies Blue-Bot, un japievieno viena instrukcija komandu secibai.
P&c tam vinu partneris noradis, kur Blue-Bot nonaks, un nospiedis pogu "Go", lai
parbauditu, vai tie ir pareizi. Mainiet lomas un atkartojiet procesu. Lai palielinatu
grutibas, izméginiet divus vai vairakus noradijumus vienlaikus.

Vai arl méginiet nejausi pieskarties virzienu pogam lietotné un paredzét, kur Blue-
Bot nolaidisies. Tapat ka ieprieks, saciet ar vienu noradijumu un pievienojiet Vel
vienu katru reizi, kad tiek veikta veiksmiga prognoze.

Lietojumprogrammas “challange” rezima ir opcija “Random Instructions”. Tas
automatiski rada problémas, kas lidzigas ieprieks aprakstitajam.

So aktivitati var arf izpildt izmantojot
TTS Tactile Lasitaju.



4. galvenais fokuss - efektivitates uzlabosana

SagatavosSanas

Uzstadiet piemérotu paklajinu, piem. Shape
Mat (mazaki, iesp€jams, ir labaki) un
parbaudiet, vai Blue-Bot izveido
savienojumu ar lietotni. Atveriet lietotni,
atlasiet atbilstoSo paklajinu, péc tam
izvélieties “Explore Mode” un “Repeats”.

Aktivitate

Ta ka bérni klast parliecinataki par savam Blue-Bot programmésanas prasmém,
viniem jacensas bt efektivakiem, samazinot nepiecieSamo komandu skaitu. Tas
tiek panakts, izmantojot atkartojumus. Piemé&ram, nevis “4 soli uz priekSu”, viniem
ir jaatkarto “1 solis uz priekSu” 4 reizes. Tapat ka ieprieks, saciet ar vienkarsiem
izaicinajumiem un izveidojiet. Izmantojiet lielakus paklajinus, lai paplasinatu So
darbibu.

So aktivitati var arf izpildit izmantojot
TTS Tactile Lasitaju.
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5. galvenais fokuss - AtkartoSanas programmesana

Sagatavosanas

Uzstadiet piemérotu paklajinu, piem. Shape Mat (mazaki, iesp&€jams, ir labaki) un
parbaudiet, vai Blue-Bot izveido savienojumu ar lietotni. Atveriet lietotni, atlasiet

atbilstoSo paklajinu, péc tam izvélieties “Explore Mode”, "Repeats” un “45 Degree
Turns”.

Aktivitate

Sakot ar rezimu “Repeat”, bérniem vajadzetu izpétit, kuras formas vini var zimét. Ta ka ir
pieejami tikai 90° pagriezieni, formu diapazonam ir acimredzams ierobezojums. Parslédziet
lietotni uz 45° reZimu un izpétiet, kuras formas tagad var zimét.

Formas var izveidot ar 45° pagriezieniem un/vai 90° un 45° pagriezienu kombinacijam.
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Uzsaksana ar Blue-Bot

Grid Selection

Kad Blue-Bot lietotne tiek palaista pirmo reizi, tai ir
ierobezota funkcionalitate. Kad ir izveidots
savienojums ar Blue-Bot, visas funkcijas tiek
atblokétas. Tas ir jadara tikai vienu reizi.

_ Kad lietotne bis
Mode atverta, tiks paradita
iesp€ja izveléties
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paklajinu. Pieskarieties
paklajinam, lai to
atlasitu.

Explore

Divi reZimi ir pieejami:

Izpétes rezims ir beztermina, laujot jums iestatit
savus izaicinajumus un aktivitates.

Izaicinajuma rezims nodroSina virkni risinamu
darbibu un problému.

ReZimus var parslégt jebkura laika, izmantojot pogas galvenaja rikjosla.

Explore Mode &k
Izpétes rezims piedava Cetras dazadas programméSanas iespéjas.

1.Soli pa solim — tas lauj izveidot Blue-Bot programmu
komandu laika. Pieskaroties komandas pogai, Blue-Bot parvietosies un
komanda tiks pievienota programmai. Visu programmu var atskanot,
nospiezot ‘GO’. -

Explore Mode

2.Pamatprogrammésana — programmai var pievienot °§° Step By Step
vairakas komandas pirms to palaiSanas. Komandas
tiek pievienotas, pieskaroties komandu pogam vai
velkot un nometot. Komandas var ari parvietot un
izdzést.

Basic Programming

45 Degree Turns

3.Atkartojas — Saja rezima ir ieklauta pamata
programmésana, ka ari ir iesp&jams atkartot
(cilpas) vienu vai vairakas komandas.

4, 45° pagriezieni — Sis rezims balstas uz “Repeat” un lauj Blue-Bot pagriezt par
90° un 45°.
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Kad programmeésanas rezims ir izvéléts, tiks paradita Blue-Bot
ikona un paklajins. Velciet Blue-Bot ikonu uz paklaja uz vietu, kura
vélaties to sakt. Atlaizot Blue-Bot, tas tiks izveidots kvadrata

Tiks paraditas komandu pogas un komandu
seciba.

Lai programmai
pievienotu komandu,
vienreiz pieskarieties
komandas pogai vai
velciet to.

Lai parvietotu komandas poziciju programma, velciet to uz jaunu
poziciju.
Lai nonemtu komandu, velciet to no programmas rindas un atlaidiet.

Atkartot un 45° rezims

Lai atkartotu komandu vai komandu grupu, pieskarieties
atkartoSanas pogai.

Pieskarieties sarkanajam aplim ar pirmo komandu atkartoSanas
seciba. Péc tam pieskarieties apli péc pédejas komandas
atkartoSanas seciba. Paradisies sarkana apkartéja josla. Izmantojiet
pogas + un —, lai izvélétos, cik reizu komandas ir jaatkarto.

45° gradu pagrieziens
Piezime: 45° reZima paklajins bds peleks, jo Blue-Bot neparvietos
visu kvadratu, kad tas tiek pagriezts par 45°.

Izaicinajumu rezims Challenge Garme

Pieejami Cetru veidu izaicinajumi:

1. Tikéana no A lidz B b
Skeréll Get from Ato 8

2.
3. Mazak pogas
4, Nejausi noradijumi

Random
Instructions

Grutibas limeni — katram izaicinajuma veidam ir g conpu sy
3 limeni. Limenis tiek izvéléts, izmantojot e
zvaigznes, kuras var redzét, kad tiek atvérts
izaicinajums

1. TikSana no A lidz B

* i vy




No nejausa sakuma punkta uzrakstiet programmu,

lai sasniegtu mérka karogu. Sie izaicinajumi

apzinati nepasaka, ja jums neizdodas tos pabeigt.

&) Turpiniet méginat, lidz jums izdodas. Nav vienas

Get fm; 0B pareizas at!:)lldes. Kamér mérkis ir sasniegts, jums
tas ir izdevies.

ﬁi
1

Uzrakstiet programmu, lai noklatu galamérki.

2. Skérsli

Sis problémas ir lidzigas uzdevumiem “Nokltt no A
x lidz B”, tacu tos padara sarezgitakus, ieklaujot

&2 Skérslus.

Obstacles Atkal izaicinajumi nepasaka, ja jums neizdodas tos
izpildit. Turpiniet méginat, lidz jums izdodas. Nav
vienas pareizas atbildes. Kameér meérkis ir
sasniegts, jums tas ir izdevies.

Uzrakstiet programmu, lai izvairitos no Skérsliem un sasniegtu galamérki.

3.Mazak pogas

% Viena vai divas komandu pogas ir nonemtas, un
XO0 problémas ir jaatrisina bez tam. Sie izaicinajumi
o nenosaka, vai jums neizdodas tos izpildit.
Turpiniet méginat, lidz jums izdodas. Nav vienas
pareizas atbildes. Kamér mérkis ir sasniegts, jums
tas ir izdevies.

Fewer Buttons

Uzrakstiet programmu, lai noklttu galamérka karoga bez
visam komandu pogam.

4. Nejausas instrukcijas
Izlasiet vienkarSu programmu un prognozéjiet,

?
I ko ta daris.

e
)

Random

A Izlasiet programmu un prognozejiet, kur Blue-Bot

nonaks. Velciet galamérka karogu uz vietu,
kur jus domajat, ka tas bus.
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Galvena izveeles josla

Izaicinaju Iestatijumi
Mats Repeat mu
Saglabat
v
‘ = -
Ieladet Paradit/ Izpetisa Savienoju
noslépt nas ma
rézims statuss
Paklajs

UzklikSniniet uz paklaja vai nofotograféjiet savu paklaju:
1. Uzspiediet uz kameras ikonas.

2. Uznemiet paklaja foto.
MEginiet to novietot cik vien iesp&jams vidd.

3. Uzspiediet + - lai izvéletos pareizo kvadratu
skaitu. Ar diviem pirkstiem pielidziniet
izveidojumu, tad saglabajiet.

4. Nofotografetais paklajs ir gatavs
lietoSanai.

Turpmakai izmantoSanai (vai dzéSanai)
fotograféetie paklaji tiks paraditi paklaju
atlases lapas apaksa.




Iestatijumi
Paradit / Paslépt pogas

Pogas var but pasléptas vai pasléptas, pieskaroties £
tam. Pieméram, paklajinu pogu var izslégt, tad&jadi 1)
bérniem ir gratak nomainit paklajinus un tadéjadi e Jcol A
palikt uz vienu. Q0o
Savienot, atvienot un parsaukt Blue-Bot Setings

Pievienojiet vai atvienojiet no Blue-Bot,
izmantojot bidamos slédZus. Blue-Bot vienlaikus
var savienot tikai ar vienu ierici. Lai pardevetu
Blue-Bot, ir jabut savienotam ar to.
Pieskarieties “Pardévét”, ievadiet jaunu
nosaukumu un pieskarieties —
"Pardevéet" vélreiz. Blue-Bot tiks atvienots, un 2 .

tam vajadzétu atkal paradities saraksta ar jaunu
nosaukumu.

Blue-Bots var pardevet, lai palidzétu klases
parvaldiba. Varat ari pievienot nelielu etiketi vai
numura zimi katram Blue-Bot, lai viegli noteiktu,
kurs ir kurs.

Balss ieraksts

Sis ekrans lauj veikt ierakstu katrai pogai. Kad
Blue-Bot parvietojas, ieraksts tiks atskanots.

Pieméram, pogai uz prieksu var ierakstit vardu Q O
“parsitit”. Balss vai skanas ieraksti$ana katrai 00
komandai nodrosinas dzirdes atgriezenisko saiti un
palidzés uzlabot noteiktu komandu un valodas -
lietoSanu un izpratni. 5 ~
g Ekrana krasas -
= _
O - o - = .
= Si lapa Jauj mainit ekrana fona krasu. Tas ari lauj 1 B |
o - - . . . e
2 mainit pogas krasu. Pieskarieties krasam vai pogam, I 11
L Ia|_ tas a_tlafltu. _Maln_q_t |zman_tot:va_s kra_sas_, fakrans var | -
o klut skaidraks lietotajiem ar ipasam vizualam
8 vajadziba £
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