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Sphero BOLT
uzsaksanas macibu
aktivitates

Saja gramata ir apkopota razotaju un Insplay Igaunijas programmas un konkursu dalibnieku
aktivitasu idejas, lai palidzétu vieglak uzsakt darbu ar Sphero BOLT.

Meés ceram, ka jas no Sejienes smelsities jaunu iedvesmu un aicinam dalities savos macibu stastos
ar citiem, izmantojot Robotikas bérnudarza Facebook grupu.

Pédéja versija: 02.01.2023.


https://www.facebook.com/groups/robotikabernudarzos
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1. lepazisties ar Sphero BOLT

Autors: Sphero

Sarezgitums: Viegls

Vecums: 6

ligums: dz 1 stundai

Nepieciesamie riki: Sphero BOLT, Sphero EDU aplikacija, dators, plansete vai viedtalrunis.

Aktivitotes mérkis
¢ lemacities savienot robotu ar aplikaciju.
e lemacities ka kalibrét robotu.
e lemacities ka braukt ar robotu.

Aktivitotes apraoksts

Izpéte - kas ir programmeésana un ka to lieto?

Programmeésana ir visapkart. Parlikotas vietnes, jlsu iecienitaka videospéle, rakete, kas palaiz uz
Marsu, un jusu Sphero robots, kas griezas apli, ir iesp€joti ar kodu.

Programmeésana ir pastastit kaut ko citu, ko darit, izmantojot soli pa solim sniegtas instrukcijas.
Programma Sphero Edu varat kodét vai ieprogrammeét savu Sphero robotu, lai zZimétu attélu,
spélétu spéli, dejotu dziesmas pavadiba un veiktu citas darbibas.

Sphero Edu piedava tris dazadus kodésanas "audeklus" - Draw, Block un Text -, kas pariet no
iesacéja uz progresivam kodésanas prasmeém:

e Zimésana: iesacéji var dot robotiem komandas, uzziméjot celu, kas apzime kodu, kuram
robotam jaseko.

¢ Bloks: vidéja lmena kodétaji var izmantot skrap&jumu blokus, lai apgutu progresivaku
logiku.

e Teksts: pieredzejusi programmétaji var izmantot teksta programmésanu un rakstit savu
JavaScript.
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Prasmiju attistisana

Saksim, savienojot savu robotu ar Sphero Edu lietotni sava iericé. Plasaku informaciju par iericu
saderibu varat atrast Seit.

1. Atveriet lietotni Sphero Edu un parliecinieties, vai Bluetooth ir iespéjots.

2. Ekrana augséja labaja stirt pieskarieties ikonai "Connect robot".

3. lzvelieties sava robota veidu.

4. Turiet robotu blakus iericei un atlasiet to, lai izveidotu savienojumu. Ja izmantojat
vairakus robotus, meklgjiet robotu ar spécigako Bluetooth signalu.

Tagad, kad jasu Sphero robots ir savienots ar Sphero Edu, vingrinasim kalibrésanu. Visiem Sphero
robotiem ir jabat "kalibrétiem" un orientétiem attieciba pret jasu poziciju, lai uz prieksu robotam
un jas batu viena virziena.

1. Novietojiet savu robotu uz gridas vai

lidzenas virsmas.

Lietotné Sphero Edu atlasiet "Drive".

3. Pieskarieties pogai "Aim".

4. Velciet méerka gredzenu, ldz robota zilais
"aizmugures lukturis" ir vérsts tiesi pret
jums.

A

Jasu Sphero robotam tagad jabat kalibrétam un savienotam ar lietotni Sphero Edu. No piedzinas
ekrana varat vadit savu robotu.

1. Velciet zilo apli peleékaja apli, lai vadritu savu robotu un kontrolétu ta virzienu.

2. Zilais aplis uz vertikalas linijas kontrolé atrumu.

3. Mainiet sava Sphero robota krasu, velkot balto apli ap krasu riteni.

4. Praktizéejiet kalibréSanu un robota vadisanu, parvietojot to no vienas telpas malas uz otru
un atpakal.



http://www.insplay.lv/
https://support.sphero.com/article/3tzmrkc6lx-edu
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2. FigUru zimésana

Autors: Sphero

Sarezgitums: Viegls

Vecums: 6-12

ligums: dz 1 stundai

Nepieciesamie riki: Sphero BOLT, Sphero EDU aplikacija, dators, plansete vai viedtalrunis, papirs
un zimuli/flomasteri.

Aktivitotes mérkis

e Protu identificét un aprakstit formas.

e Var atskirt divdimensiju un trisdimensiju formas.

e Var sacerét vienkarsas formas, veidojot lielakas formas.
e Varizveidot un izpildit Draw programmu.

Aktivitotes apraoksts

Izpéte - formas, kas atrodas mums visur apkart

Mums visur apkart ir dazadas formas. Soreiz apskatisim divas no tam:

e Divdimensiju formas ir plakanas, un tam ir tikai divi izméri: garums un platums. Pieméram,
kvadrats.

e Trisdimensiju formas ir cietas, un tam ir tris izmeéri: garums, platums un augstums.
Pieméram, sféra.

Apskatiet istabu un atrodiet objektu, kas jis interesé.

e Kadas formas veido So objektu?
e Vai formas, kas veido jasu objektu, ir divdimensiju vai
trisdimensiju?

Tagad paskatieties uz savu Sphero robotu.

e Kadas formas veido So robotu?
e Kadus citus robotus jus esat redzéjusi? Kada veida formas
veido Sos robotus?

Prasmiju attistisana

Draw programmeésanas "audekls" ir paredzéts, lai macitu galvenos programmeésanas
pamatprincipus, pieméram, secibu un pamata logiku, izmantojot pamata vilksanu, kas attélo
JavaScript kodu. Noskatieties videoklipu, lai uzzinatu, ka ar Sphero zimét pamata divdimensiju

formas.



http://www.insplay.lv/
https://youtu.be/hC99exl8TVw
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Varat izmantot dazadas krasas, lai padarttu savas formas unikalakas. Noskatieties video un
sekojiet [idzi. JUs art uzzinasit, ka izlabot kldu Draw Canvas.

Izaicindjums

Tagad ir pienacis laiks izmantot savas jaunas programmeésanas prasmes, lai uzzimétu kaut ko citu.
Panemiet papiru un kaut ko, ar ko zZimét.

ledomajieties robotu un padomajiet par to, kuras formas tp veido. Uz papira lapas uzziméjiet
vienkarsu robotu, izmantojot jums pazistamas formas. Dazus jls, iesp€jams, jau esat
ieprogrammeéjis Sphero zimét Sodien.

Pirms programmas izstrades apsveriet talak noradito:

e K3 jus varat uzzimét robotu, lai Sphero péc iespéjas
mazak parvietotos starp formam?

¢ Vaijums ir japarveido sava robota formas?

e Vaijus varétu veidot lielakas formas mazakas formas vai
apvienot formas, lai izveidotu lielaku formu?

e Vai jums vajadzétu padarit savu robotu dazadas krasas?



http://www.insplay.lv/
https://youtu.be/W8Z4YSp9zkM
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3. Bloku prograommésanas sGkums

Autors: Sphero

Sarezgitums: Viegls

Vecums: 12-18

ligums: dz 1 stundai

Nepieciesamie riki: Sphero BOLT, Sphero EDU aplikacija, dators, plansete vai viedtalrunis.

Aktivitaotes mérkis

e Varizveidot jaunu programmu uz Block Canvas.

e Var kontrolet BOLT kustibu, izmantojot tris riposanas bloka ievades: atrumu, virzienu un
ilgumu.

e Var ieprogrammét BOLT, lai ta ripo kvadrata.

Aktivitates apraoksts

Izpéte - iepazisands ar bloku programmeésanu

Block rezims ir vieta, kur programmét Sphero BOLT (ka ari citus Sphero robotus), velkot un
saspiezot blokus vienu pie otra. Atveriet So reZimu un paméginiet pirmos solus:

1. Labaja sanjosla atlasiet jaunas programmas pogu ,
(skatiet attélu). e R
2. Nosauciet savu programmu, izvélieties Blocks ka NSLD) Z e Yo )
programmas veidu un izvélieties BOLT ka savu
3. Nospieziet “Create”, lai atvertu bloku formu . -
4. Apskatiet apkartni un atrodiet talak noradito: SHheoRR  SpheoBOLT  Spheo
a. “Drive” un “Aim” pogas; ® S
b. Bloku bibliotéku; SwoMsi Ot B9
c. “Roll” bloks. o ) £ @
Apskatiet daZzus programmeésanas blokus ekrana apaksa. Katrs no tiem - =D
palidzés jums kontrolét BOLT.

e Kuras, jusuprat, jls saprotat?
e Kurus jas vélétos izméginat?

Prasmiju attistisana

Tagad, kad jums ir Block Canvas, varat izveidot savienojumu ar savu BOLT un sagatavoties
programmeésanas sak$anai. Ja esat jau savienojis part un merkéjis savu robotu, varat pariet uz 3.

darbibu!


http://www.insplay.lv/
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Lietotnes augséja labaja stari atlasiet ikonu “Drive”.

Kad tiek prasits, atlasiet BOLT.

Izvélieties “AIM”,

Parvietojiet zilo punktu t3, lai BOLT aizmuguréjais lukturis batu vérsts pret jums. ST ir
BOLT aizmugure.

Praktizéjiet BOLT vadisanu sava darba zona.

6. lzpétiet, ka mainit BOLT krasu un atrumu.

PONR

d

Brauksana ir jautra, tacu programmeésana sniedz jums lielaku kontroli par BOLT kustibam un
atbloké daudzas papildu funkcijas. Saja darbiba jis uzzinasit par vienu no svarigakajiem blokiem
bloku biblioteka: “Roll block”. “Roll block” ir tris pieejami tris ievades veidi:

e Atrums: cik atri jasu robots ripos, 0-255.
e Virziens: virziens, kura robots ripos, 0-359 grados.
e llgums: laiks, cik ilgi jasu robots ripinas, sekundés.

Kad esiet to izrunajusi, saciet aprakstito darbibu:

Novietojiet savu robotu 1 metra attaluma no skérsla, pieméram, sienas vai mugursomas.
Meérkéjiet savu robotu tiesi uz skérsli.

Velciet “roll block” uz kanvasas un novietojiet to zem “START” programmas.

lestatiet virzienu uz 0°.

levadiet atruma un ilguma ievades vértibas.

Atlasiet "Start”, lai izpilditu vai palaistu programmu. Cik tuvu BOLT nokluva skérslim?
Turpiniet regulét atrumu un ilgumu, Iidz BOLT ripinas un apstajas péc iespéjas tuvak
skerslim, tam nepieskaroties.

Noubkbowdbde=

Q0 'O
. ,

T 1

Kadu atruma un ilguma vértibu
izvélésieties, lai noklatu lidz
meérkim?

OO0 L) [0 [0 070 [0 070 [T

Izaicindjums

Lieliski! Jas esat labi pa celam ar “roll block”. Saja darbiba jis pievienosit vairak “roll” bloku, lai

jasu robots ripinatos kvadrata.


http://www.insplay.lv/
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Ar peles labo pogu noklikskiniet uz “roll”
bloka vai turiet to un atlasiet dublikatu.
Atkartojiet, lidz kopa ir ¢etri “roll” bloki.
Saspiediet tos kopa zem starta
programmas.

Pielagojiet ievades, lai jisu BOLT ripotos
kvadrata.

Atlasiet “Start”, lai parbauditu
programmu.

Parbaudiet un parskatiet, lidz BOLT
izveido visas Cetras kvadrata malas.

PADOMS: Jums nav jamaina neviena atruma vai
ilguma ievade!

&

I p I
rotalas iedvesmoy

Ja vélaties paturpinat izaicinajumu, te ir papildus aktivitate, kuras laika bis iesp€&ja uzlabot
precizitati.

Ja atlasat tris punktus ekrana augs€ja labaja stari un péc tam
atlasat Sensora vértibas, varat izmantot atrasanas vietas grafiku,
lai redzé&tu jisu BOLT robota izsekoto celu. Jasu cel$, iespéjams, Kapéc stari ir
izskatas ka redzamais cel$ ar loti noapalotiem stariem. Tas ir
tapéc, ka jasu BOLT pilniba neapstajas katra stari. Saja darbiba
jas savai programmai pievienosiet “delay” blokus un uzlabosiet

kvadratu.

1
2.
3.
4

5.

—

apali?

Atlasiet bloku bibliotékas kategoriju “Controls”.

Velciet “delay” bloku uz ekrana.

lestatiet ievadi uz 1 sekundi.

Novietojiet “delay” bloku starp pirmajiem
diviem “roll” blokiem.

Pievienojiet vairak “delay” bloku un
ievietojiet tos programma, lai jasu BOLT
ripinatos kvadrata.

Atlasiet “Start”, lai parbaudttu savu
laukumu.

Parbaudiet un uzlabojiet savu programmu,
lldz BOLT izveido kvadratu ar 90° stlriem.

roll 0° Fatl 100 ‘speedfor 25s

90° lat| 100 |speedfor 25s

180° lat 100 Ispeedfor 25s

270° &t 100  speedfor 2.5s
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4. Macamies rakstit

Autors: Sphero

Sarezgitums: Viegls

Vecums: 5-8

ligums: dz 1 stundai

Nepieciesamie riki: Sphero BOLT, Sphero EDU aplikacija, dators, plansete vai viedtalrunis, papirs,
kaste vai apavs.

Aktivitdotes mérkis

e Var uzrakstit dazadus vardus, izmantojot BOLT
e Var vadit robotu caur dazadiem Skérsliem
e Varizveidot un izpildit “Draw” programmu

Aktivitates apraksts

Izpéte - daudz dazadi vardi

Panemiet papira lapu un salieciet to ¢etras dalas. Apziméjiet katru sadalu ar 1., 2., 3. un 4. Veiciet
talak noraditas darbibas.

o 1. sadala. Izvelieties burtu un rakstiet to ar lielo un mazo burtu.

e 2.sadala. lemacieties rakstit savu vardu, izmantojot pareizu lielo burtu lietojumu.
e 3. sadala: pierakstiet tris telpa redzamo objektu nosaukumus.

e 4, sadala. Pierakstiet vardus trim darbibam vai lietam, ko darat.

Prasmiju attistisana

Noskatieties videoklipu, lai uzzinatu, ka ieprogrammét Sphero burtu un vardu rakstisanai,
izmantojot Draw rezimu.

1. Uzzimégjiet vestuli no sava darba 1. sadalas. Vispirms izméginiet lielo burtu un palaidiet
programmu.
2. lzméginiet mazo burtu, bet Soreiz mainiet krasu.

Kad tas ir paveikts, parejiet pie varda. Noskatieties video, lai uzzinatu, ka burtu grupu parveérst
ieprogramméta varda. Vispirms vingrinieties rakstit savu vardu. Dariet visu iesp&jamo, lai
samazinatu parvietosanas laiku starp katru burtu (k3 aprakstits videoklipa). Neaizmirstiet sakt
savu vardu ar lielo burtu.

Vai varat mainit katra burta krasas? Kas notiek ar katru burtu, ja mainat atrumu?

4
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https://youtu.be/EGDFUR3-YMs
https://youtu.be/8ADbjRUVTMs
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Izaicindjums

Tagad jis izmantosiet savu “Draw” reZima meistaribu, lai parvietotos pa sféru ap objektu uz
gridas.

Atrodiet kaut ko lidzigu kritinu kastitei vai apaviem un novietojiet to tris solus sev prieksa.
Uzziméjiet celu uz “Draw” kanvas (ka videoklipa), kas apved Sphero apkart objektam un nogada
to atpakal tur, kur tas sakas.

Meérkéjiet robotu un palaidiet programmu. Ka gaja? Kas jums ir jamaina, lai giitu panakumus?



http://www.insplay.lv/
https://youtu.be/aBUthRsckVE
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Autors: Sphero

Sarezgitums: Viegls

Vecums: 5-8

ligums: dz 1 stundai

Nepieciesamie riki: Sphero BOLT, Sphero EDU aplikacija, dators, plansete vai viedtalrunis,
aplikaciju papirs un dazadi priekSmeti, kas varétu palidzet izveidot trasi.

Aktivitotes mérkis

e Sadarbibas prasmju attistisana.
e Programmésanas pamati.

Aktivitotes apraoksts

Pirmais uzdevums ir visiem kopa izveidot mini golfa laukumu. Parrunajiet kads tas izskatas, kadi
elementus bitu nepiecieSams ieklaut. Gala rezultatam vajadzetu izskatities dzigi Sim, tomeér esiet
radosi!

=)

Veidojot kursu, jums bils janem véra sadas darbibas.

1. lzpétiet mini golfa laukuma dizainu interneta.

2. Apspriediet dizainam nepiecieSamos elementus.

3. Sarakstiet uz papira lapas visus nepiecieSamos materialus.
4. lzveidojiet trasi, izmantojot dazadus materialus.

Kad tas ir paveikts, dodaties uz priekSu un izméginiet trasi. Sacensieties, kurs var iziet atrak un
precizak.

= |
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6. Trakas sactksu masinas

Autors: Sphero

Sarezgitums: Viegls

Vecums: 5-8

ligums: dz 1 stundai

Nepieciesamie riki: Sphero BOLT, Sphero EDU aplikacija, dators, plansete vai viedtalrunis,
kartons, Skeres, konstruktori ar riteniem, zZimuli vai flomasteri, viss kas ir nepiecieSams kartona
masinas izveidosanai.

Aktivitaotes mérkis
e Skoléni uzzinas, ka sadarboties ar citiem, lai izstradatu, uzblvétu un parbauditu

transportlidzekli, ko darbina Sphero.

Aktivitates apraksts

No sakuma iedvesmai noskatieties video, kura ir attélota originala masina. JUsu bavétajai masinai
nav jabat tadai pasai, galvenais, atcerieties atstat vietu BOLT.

Jusu transporthdzekla izveido$anas soli:

1. Apspriediet uzdevumu grupa (Identificgjiet problému, domajiet radosi)
2. Dizains
a. Apkopojiet savas idejas.
b. Ka jis atrisinasiet identificétas problémas?
c. Ka tas izskatisies? (garums, platums, augstums, forma).
3. Bulvésanas faze
a. Materiali, bavniecibas metode, bavdarbu kartiba, uzdevumu delegésana.
(lespéjamie materiali: viegls kartons, lente, piena pudelu vacini, zimuli, biezi

salmini).
4. Parbaudi un novérteé.
5. Pardomat.

Sphero BOLT paredzétajai vietai bas jabat nedaudz lielakam par Sphero. Izmantojiet So formu ka
celvedi.
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https://youtu.be/qjFmFbquKAk
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