Maokeblock Codey
Rocky macibu
aktivitates

Saja gramata ir apkopota raZzotaju un Insplay Latvija un Igaunijas programmas un konkursu
dalibnieku aktivitasu idejas, lai palidzétu vieglak uzsakt darbu ar Makeblock Codey Rocky.

Meés ceram, ka jas no Sejienes smelsities jaunu iedvesmu un aicinam daltties savos macibu stastos
ar citiem, izmantojot Robotikas bérnudarza Facebook grupu.

Pédéja versija: 11.01.2023,


https://www.facebook.com/groups/robotikabernudarzos
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1. lepazisandas ar robotinu

Autors: Makeblock

Sarezgitums: Viegls

Nepieciesamie riki: Codey Rocky, tafele ar kritiniem vai markieriem, USB vads, dators ar
ieinstaletu mBlock programmu.

Aktivitaotes mérkis

e Saprast programmas pamatus.
e |zprast Codey Rocky un mBlock pamatus.

Aktivitotes apraoksts
lesildisanas

lepazistiniet skolénus ar Codey Rocky: tas ir mazs, tacu daudzpusigs robots. Skolotajs var
demonstrét Codey Rocky iezimes, izmantojot video. Vai ari skolotajs var ieprieks augsSupieladét
programmas robotina, liekot tam veikt tadus uzdevumus ka izvairisanas no skérsliem, lniju
ievérosana un citas vienkarsas lietas.

Pajautajiet studentiem: vai vini varat iedomaties citus robotus, iznemot Codey Rocky? Kadam
mérkim Sie roboti tiek izmantoti? Izvélieties vienu no studentiem, kas atbildés uz jautajumu.
AtbilZzu paraugi: piegades roboti, roboti logistika, drosibas roboti...

Péc tam sadaliet skolénus grupas un lGdziet tiem atbildét uz jautajumu: ka Sie roboti var saprast
masu noradijumus?

Koncepts

Izskaidrojiet, ka programma ir maksliga valoda, ko més izmantojam, lai pateiktu robotiem, kas
viniem jadara. Més tulkojam savus noradijumus programmas dala. Péc tam més augSupieladéjam
programmu robota, liekot tam veikt dazadas darbibas, ka tas ir ieprogrammeéts.

Programmas rakstisana Augsupielade Izpilde
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Pajautajiet vai vini zina, kada ir atbilde tagad? Kads ir Codey Rocky noslépums?

Demontracifja

No sakuma izskaidrojiet vairak par Codey Rocky. Codey Rocky ir izglitojoss programmeéjams
robots. Varat izmantot programmatiru, lai programmétu robotu, manipuléjot ar to, lai veiktu
dazadas lietas, ko varat iedomaties. Tas ir arT labs pavadonis, kas var palidzét bérniem iemacities
programmeét. Izmantojot mBlock 5, bérni var apgit programmeésanas pamatus un attistit logisko
domasanu, ka ari skaitloSanas domasanu. Turklat Codey Rocky atbalsta tadas tehnologijas ka Al
un loT, kas paklauj bérnus jaunakajam progresivam tehnologijam. Pastastiet studentiem ka
apvienojiet Codey ar Rocky un tad jus ieglsit Codey Rocky. Tagad apskatisim tos pa vienam.

1) Codey: ka robota smadzenes, Codey ir aprikots ar dazadiem sensoriem un programmeé&jamiem
blokiem. Tas var darboties individuali, ka art var stradat kopa ar Rocky, lai veiktu dazadakus
uzdevumu. Tagad panemiet savu Codey. Apskatisim, kadi sensori tam ir.

Infrasarkanais raiditajs # ﬂ Infrasarkanais uztvéeréjs

Parnesumu klokis

LED ekrans

RBG LED indikators
Skalrunis

/ NAS
Pogas T -* / ? Gaismas sensors / Skanas sensors

2) Rocky kalpo ka Codey $asija. Tas pieskir Codey vairak iespéju, pieméram, izvairities no
skersliem, noteikt krasas, sekot linijam un daudz ko citu.

P Infrasarkanais krasas sensors
L
»;“/
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Praktiska dala
Aiciniet skolénus praktizet, ka likt Codey Rocky kustéties!
1. uzdevums - mBlock apgtisana

mBlock ir programmésanas riks, kas atbalsta bloku un Python programmésanas valodas. Tas ir
izstradats, pamatojoties uz Scratch 3.0 — atvérta pirmkoda programmatuaras riku, ko kopigi
izstradajusi MIT un Google. Izmantojot mBlock, varat rakstit programmas, kas liek Codey Rocky
vai citiem robotiem dartt visu, ko vélaties. Varat pat izmantot programmatiras prieksrocibas, lai
izveidotu aizraujosus un unikalus stastus, spéles un animacijas. Turklat mBlock paklauj bérnus
tadam tehnologijam ka Al, dzila macisanas un modelu apmaciba. Vardu sakot, mBlock 5 var bat
viena no labakajam iesp&jam pirmreizé&jiem kodétajiem.

Lidziet studentus atvert mBlock 5 uz datoriem un iziet cauri saskarnei.

Izvélne

[ = @ @ i
.
| | I

lestatijumi Bloku izvélne Programmésanas lauks

1. lestatijumi: Seit varat paradit savus projektus, savienot ierices un augsupieladét
programmas, pievienot spraitus un fonus.

2. Bloku izvélne: varat atrast nepiecieSamos blokus péc krasas vai kategorijas.

3. Programmésanas lauks: jus velciet blokus uz So apgabalu, lai izveidotu programmas.

4. lzveélne: Seit varat atrast nepiecieSamas ierices, spraigus un fonus.

2. uzdevums - atdziviniet robotinu
Lieciet studentiem praktizét, ka likt Codey Rocky kustéties.

1. Savienojuma izveide ar datoru: savienojiet Codey ar datoru, izmantojot USB kabeli. Péc
tam ieslédziet Codey.

2. Portaizvéle: atveriet mBlock, noklikskiniet uz Connect un atlasiet pareizo portu.

3. Izmantojiet mBlock, lai izveidotu programmas dalu, ka paradits talak:

&L move forward at power @ % for e secs
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To var izdarit sadi:

1. darbiba. Izvelciet bloku, kad tiek nospiesta poga A, no kategorijas Events.

» 9 e Blocks —140% +

=

2. darbiba. Velciet parvietosanu uz prieksu ar jaudu 50% (1) sek. bloku no Action kategorijas.

< Untitied

-1
3 - e

3. darbiba. Nomainiet laiku uz 5 sekundem.

&L move forward at power @ % for e secs

4. darbiba. Augsupieladéjiet programmu.

Untitied

[—
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5. darbiba. Atvienojiet USB kabeli un nolieciet Codey Rocky uz galda. Nospiediet pogu A un
noveérojiet, ka robots reage. Lieciet skoléniem stradat paros, lai izpilditu iepriek$ minétos

uzdevumus, rakstot programmas.
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2. Emocijas

Autors: Igaunijas Raekool skola

Sarezgitums: Viegls

Vecums: 4-6 gadi

Nepieciesamie riki: Codey Rocky, plansetdatori, dazadi attéli (situacijas, priekSmeti, radibas,
édiens u.c.), maskésanas lente.

Aktivitaotes mérkis

e Macities par emocijam un situacijam, kuras tas var rasties (prieks, skumjas, bailes).
e lemacities uzrakstit sava varda pirmo burtu.
¢ lemacities vadit Codey Rocky pa liniju.

Aktivitates apraoksts

Lai sagatavotos skolotajs izdruka attélus ar situacijam,
kas var izraisit kadas emocijas (laimigas, skumjas,
nobijusas). Tapat plansetdatora tiek noladéta Makeblock
aplikaciju.

Péc tam ar bérniem parrunajam, kas vinus iepriecina,
skumdina vai baida, ka ar1 ka tikt gala ar spécigam
emocijam. Bérni tiek sadaliti grupas pa 3-4 dalibniekiem.
Katra grupa varéja izmantot maskésanas lenti, lai
izveidotu trasi savam robotam (skolotajs vajadzibas
gadijuma palidzéja), pievienot trasei attélus un uz ekrana
ierakstit visu grupas dalibnieku vardu pirmos burtus. Péc
tam grupai bija javada Codey Rocky no trases sakuma
lidz beigam t3, lai vin§ nenovirzitos no cela un lai robots
pie katras bildes paustu vienu emociju (priecigu, skumju,
nobijies). Bérni parmainus vadija robotu. Ja robots nogaja
no linijas, viniem bija jaatgrieZas pie iepriek$éja attéla un
jamégina vélreiz. Kad katrs bija izgajis savas takas, centas
veikt ari citu grupu veidotas takas.
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3. Parstrade

Autors: Igaunijas Raekool skola

Sarezgitums: videji sarezgits

Vecums: 5-7 gadi

Nepieciesamie riki: Codey Rocky, plansetdatori, maskésanas lente, atkritumu tvertnu atteéli ar
miskastes veidiem, dazadu miskastes produktu attéli (pietiekami mazi, lai ietilptu Codey Rocky)

Aktivitaotes mérkis

o lemacities par atkritumu SkiroSanu un ta nozimi.

e lemacities par to, ka pareizi Skirot dazadus atkritumus.
e Apgit Codey Rocky vadibu.

e Attistit sadarbosanas prasmes.

e Macitties par kvadratu un spét to attélot.

Aktivitates apraoksts

Ar bérniem parrunajam, kapéc ir svarigi Skirot atkritumus, ka to darit un kas ir parstrade. Bérni
var€ja runat par to, vai un ka majas tiek skiroti atkritumi. PE€c tam ar maskésanas lenti uz gridas
izveidojam seSus kvadratus, katra kvadrata vida ievietojam atkritumu tvertni. Pa laukumiem bija
izkaistti miskastes attéli, kas ar Codey Rocky palidzibu bija jaiemet pareizaja miskasté. Bérni tika
sadaltti grupas un bija jastrada kopa - parmainus javada Codey Rocky un jadala uzdevumi sava
starpa (piem., viens uzliek Codey Rocky atkritumu attélu, cits vada, tresais noliek atkritumus
pareizaja vieta, utt.). Spélei bija noteikums, Codey Rocky vienlaikus varéja iznest tikai vienu
priekSmetu atkritné.
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4. /iméet un uzminét burtus

Autors: Igaunijas Raekool skola

Sarezgitums: videji sarezgits

Vecums: 5-7 gadi

Nepieciesamie riki: Codey Rocky, plansetdatori, dazi drukati burti.

Aktivitotes mérkis

e Macities dazadus burtus.
e Macities noteikt uzsvaru varda sakuma.
e Nostiprinat Codey Rocky vadisanas prasmes.

Aktivitates apraoksts

Pirms nodarbibas izdruka dazus burtus (no burtiem salikam
kopa vardu ROBOTIKAS, bet vari izvéléties citu vardu vai pat
burtus péc vélésanas).

Péc tam noliec uz gridas burtus, kas veidoja vardu
ROBOTIKAS. Bérnus jasadala grupas pa 3-4 dalibniekiem un
katrai komandai ir jaizdoma savs nosaukums. Codey Rocky
jauzzimeé attélu, kas simbolizé vina komandu, vai uzrakstija
tekstu uz ekrana. Katra grupa sanem Codey Rocky, kas péc
kartas javada pie dazadam zvaigzném, lidz visas zvaigznes ir
nokartotas. Katram burtam vienam no komandas
dalibniekiem robotinam uz ekrana ir jauzzimée viena lieta, kas
sakas ar $o burtu. Paréjiem komandas dalibniekiem ir
jauzmin, kurs burts tika izlozéts (atradas otra pusei zvaigznei).
Kad tiek uzminéts, var pariet uz nakamo burtu.
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o. Uztura piramida

Autors: Igaunijas Raekool skola

Sarezgitums: videji sarezgits

Vecums: 5-7 gadi

Nepieciesamie riki: Codey Rocky, plansetdatori, maskésanas lente, dazadu édienu attéli (vismaz
paris no katras piramidas dalas (jabGt tik maziem, lai ietilptu robota).

Aktivitaotes mérkis

e lemacities par atkritumu SkiroSanu un ta nozimi.

e lemacities par to, ka pareizi Skirot dazadus atkritumus.
e Apgit Codey Rocky vadibu.

e Attistit sadarbosanas prasmes.

e Macitties par kvadratu un spét to attélot.

Aktivitates apraoksts

Sakuma ar bérniem apskatijamies partikas piramidas attélu un
parrunajam, kadus édienus vini tur redz un cik daudz vajadzétu
ést. Bérni tika sadaliti grupas pa 3-4 dalibniekiem. Izmantojot
maskésanas lenti, katrai grupai uz gridas bija javeido liels
trisstaris. Skolotaja palidz€&ja sadaltt trisstari dalas dazadiem
édieniem. Katra grupa uz ekrana uzziméja Codey Rocky seju.
Péc tam ar ta palidzibu édienu bildes bija japarvieto uz pareizo
uztura piramidas dalu. Bérniem bija jastrada kopa - parmainus
javada robots un jasadala uzdevumi sava starpa (piem., viens
uzliek édienu Codey Rocky, otrs ved, tresais noliek édienu
vajadzigaja vieta utt.). Spélei bija noteikums, ka Codey Rocky
vienlaikus varéja transportét tikai vienu partikas produktu.
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6. Cela zimes

Autors: Igaunijas Raekool skola

Sarezgitums: videji sarezgits

Vecums: 4-6 gadi

Nepieciesamie riki: Codey Rocky, plansetdatori, cela zimju attéli, maskésanas lente.

Aktivitotes mérkis

e Atpazit dazadas cela zZimes.
e Apgut Codey Rocky vadibu.
e Attistit sadarbosanas prasmes.

Aktivitotes apraoksts

Sakuma ar bérniem atkartojam cela zimes. Més izmantojam
maskeésanas lenti, lai izveidotu celu Codey Rocky. Més
izvietojam cela zimes dazadas vietas uz cela. Bérni tika
sadaltti mazas grupas, vini parmainus vadija robotu. Uz
robota ekrana tika uzziméta seja. Skolot3ja (vélak viens no
bérniem) paréjiem pateica cela zimes nosaukumu un bérniem
bija javada Codey Rocky pa linijam [idz minétajai celazimei.
Citi grupas dalibnieki palidzéja atrast pareizo zZimi un 1sako
marsrutu. Péc neliela trenina sarikojam sacensibas - kura
komanda atrak sasniegs pareizo atzimi. Ikvienam, kurs$ nogaja
no "cela" vai izmantoja rokas, lai parvietotu robotu, bija jasak
no jauna. Kurs visatrak sasniedza atzimi, ieguva punktu.
Uzvaréja komanda, kura aktivitates beigas ieguva visvairak
punktu.
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/. Programmeésana - notikumi

Autors: Makeblock

Sarezgitums: Viegls

Nepieciesamie riki: Codey Rocky, sarkans un zal$ karogs, tafele ar kritinu vai markieriem,
mBlock5

Aktivitdotes mérkis

e Saprast kas ir notikums.
e Uzrakstit programmu ar vairakiem notikumiem.

Aktivitates apraksts

Vispirms skolotaji un skoléni caur iepazisanas spéli apgtst pamatus. Spéles noteikums: aiciniet
visus atkartot visu to cilvéku vardus, kuri ieprieks ir iepazistinajusi ar sevi. Pieméram, pirmais
students teica: "Es esmu Janis"; otrs teica: "Es esmu Marts, iepriek$€jo studentu sauc Janis";
tresais ievadija: "Es esmu Toms, un iepriek$gjie divi studenti ir Janis un Marts"... Un pédegjais
teica: "Es esmu Tedijs, iepriekséjie studenti ir Janis, Marts, Toms, Zoja, Melodija, Lilija un Nensija.”
VEélreiz ar to pasu noteikumu pretéja virziena.

Izskaidrojiet skoléniem notikuma jédzienu: notikums attiecas uz darbibu, kas izraisa kaut ko, lai
notiktu. Seit skolotaji var sniegt pieméru. Pieméram, nospieZot pogu, gaisma tiks ieslégta. Saja
gadijuma pogas nospiesana ir Notikums, un rezultata tiek ieslégta gaisma.

Uzdodiet studentiem jautajumus: vai ikdienas dzive ir kads notikums? Un kas notiek sakara ar
Pasakumu?

Dodiet skoléniem laiku pardomam, un skolotaji Saja procesa var dot dazus padomus. Lai nosauktu
dazus, modinatajs ieslédzas (Notikums), lai jis pieceltos (kas notiks talak); nospiediet slédzi
(Notikums), un televizors tiek ieslégts (kas notiek talak).

Péc tam saciet zala un sarkana karoga spéli. Skolotaji var izveidot cetrus pasakumus:

1. Paceliet sarkano karogu ar vienu roku;

2. Paceliet zalo karogu ar vienu roku;

3. Paceliet abus karogus ar abam rokam un sakrustojiet rokas uz kratim;
4. Paceliet abus karogus ar abam rokam un izpletiet rokas.

Paltidziet studentiem piecelties vispirms. Sie ¢etri notikumi attiecigi aktivizé $adas darbibas:

1. Paceliet sarkano karogu ar vienu roku - Uzlieciet abas rokas uz pleca;

2. Paceliet zalo karogu ar vienu roku - Uzlieciet abas rokas uz vidukla;

3. Paceliet abus karogus ar abam rokam un sakrustojiet rokas uz kriatim - Nolieciet abas
rokas uz celiem;

4. Paceliet abus karogus ar abam rokam un izpletiet rokas - saspiediet dires par kratim.

|
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Kad skoléniem nav problému veikt darbibas, ir pienacis laiks likt viniem izdot arT dazas skanas:

1. Paceliet sarkano karogu ar vienu roku - Uzlieciet abas rokas uz pleca un izsauciet “Do”;

2. Paceliet zalo karogu ar vienu roku - Uzlieciet abas rokas uz vidukla un izsauciet “Re”;

3. Paceliet abus karogus ar abam rokam un sakrustojiet rokas uz kriatim - Nolieciet abas
rokas uz celiem un izsauciet “Mi”;

4. Paceliet abus karogus ar abam rokam un izpletiet rokas. Saspiediet dires uz kriatim un
izsauciet “Bingo”.

Skolotaji ir tie, kas vicina divus karogus, un skoléni ir tie, kas veic darbibas un skanas, reagéjot uz
notikumiem.

Tagad ir pienacis laiks programmésanai. Tam jums bis nepiecieSama programma mBlock, USB
vads un Codey Rocky. Skolotajs demonstré noradijumus.

o showimagem

Programmas stasts

Dzeltenais bloks [When Codey starts up] ir notikums: tas nozimé, kad Codey ieslédzas:

Varat redigét zilaja bloka [show image] attélu LED displeja: Codey pasmaida.

Kad esiet So izrunajusi, laiks kerties pie praktiskas dalas. Lieciet skoléniem stradat paro, lai
pabeigtu uzdevumu, ka to darija skolotajs. Pastastiet viniem atbilstosi trim notikumiem saskanot
dazadas izteiksmes vai attélus: kad tiek nospiesta poga A; kad tiek nospiesta poga B; kad tiek
nospiesta poga C. Te ir daZi pieméri:

& playsound switch

Ja vélaties paturpinat uzdevumu, pievienojiet klat LED gaismu izmainas, ka art méginiet
programmeét ar citiem notikumiem, pieméram, kad Codey ir sakratits.

|
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8. Programmeésana - seciba

Autors: Makeblock
Sarezgitums: Viegls
Nepieciesamie riki: Codey Rocky, tafele ar kritinu vai markieriem, mBlock5

Aktivitotes mérkis

e Saprast secibas konceptu.
e lzveidot solus animacijai.
e Saprast “Bug” konceptu, atrast “bugs” un salabot tos.

Aktivitates apraksts

Vispirms izrunajiet ar klasi par to, kas ir notikums. Notikums ir darbiba, kas izraisa lietas.
Pieméram, nospiezot pogu, gaisma tiek ieslégta. Saja gadijuma pogas nospiesana ir notikums, un
rezultata tiek ieslégta gaisma. Notikumi, ko skoléni izmantoja pédéja nodarbibas sesija, ir: 1) Kad
programma tiek palaista; 2) Kad tika nospiesta poga A, B un C.

Péc tam parunajiet par secibu. Pieméram, ja més vélamies ievietot arbizu ledusskapi, mums ir
javeic sadas darbibas:

1. Atveriet ledusskapja durvis.

2. Liek arbtzu ledusskapr.

3. Aizveriet ledusskapja durvis.

1. Ja sekojat nepareizai secibai, jls nevarésit ievietot arblzu ledusskapr.

Pajautajiet studentiem, vai vini var iedomaties kadus gadijumus, kuros viniem ir javeic virkne
darbibu, lai kaut ko sasniegtu. Skolotaji var sniegt pieméru: vispirms janovac pudeles vacins,
jaielej idens muté un péc tam japieskravé pudeles vacins. Ja neievérosit Sis darbibas, js
nevarésit dzert adeni. (Padoms. Katra pieméra ir japiedava tikai viens konkréts pasatijums. Tas
nozimé, ka pieméra noraditas darbibas var veikt tikai tad, ja veicat vienu konkrétu darbibu kopu.)
Lai izpildritu uzdevumu, jums javeic darbibu kopums. Darbibu veikSanas karta tiek saukta par
secibu.

Kad esiet izrunajusi visu keraties klat animacijas dizainésanai ar bloku [show image () for (

) seconds] . Tradicionali animacijas dizaineri veidoja animacijas $ada veida: vispirms uz galda
novieto statisku ziméjumu un uz pirma papira atloka jaunu zZimésanas papiru. Dizaineri iezimés
ramja kontdru un péc tam nedaudz mainis ziméjumu. Péc tam vél viens jauns papirs, ieziméjiet
rami un vélreiz nedaudz mainiet Zziméjumu. Dizaineri atkarto Sis darbibas atkal un atkal, lidz vini
pabeidz attélu seriju, kas nedaudz atskiras viens no otra. Péc tam vini atri apgriez ziméjumus, lai
tie batu gludi. Vienkarsi sakot, dizaineri animé ziméjumus.

|
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Demonstréjiet skoléniem, ka tam batu jaizskatas. Paradiet, ka izveidot animacijas ar bloku [
show image () for () seconds]) . Metode ir vienkarsa: izmantojiet bloka attélu ka sakuma attélu,

dubléjiet bloku un nedaudz mainiet attélu. Atkartojiet darbibas un péc tam sakartojiet Sos blokus
péc kartas. Projekta paraugs: Pamirkskinat

Izvelciet bloku [show image () for () seconds]) un redigéjiet pirmo attélu, lai tas batu

Dublégjiet bloku [show image () for () seconds]) bet rediggjiet vienu aci, lai ta

Dubléjiet bloku [show image () for () seconds] vélreiz, un $oreiz atveriet mirgojo3o aci.
Pievienojiet notikumu bloku — “when button A is pressed”.

Programmas stasts
2.
Codey, atverot acis;
3.
mirkskinatu;
4,
5.
6.

Augsupieladéjiet programmas iericé. Kad tiek nospiesta poga A, Codey tev miegs ar aci.

Skoléni strada paros un aizpilda mazas kastites, lai vispirms izveidotu attélu; uzziméjiet to pasu
attélu uz bloka [show image () for () seconds] ; dublgjiet bloku un nedaudz mainiet attélu;
atkartojiet darbibu, lidz jums ir virkne bloku, kas tiek mainiti un sakartoti secigi.

Péc tam ludziet viniem augSupieladét programmu, lai
parbauditu animacijas efektu. Atkartojiet lidz sanak.

Ja nepieciesama palidziba, paradiet So pieméru:

A~ sy

) show image l for @ secs

show imagemfor 0.2 JE=T

= Showimage m for @ secs

| show imagem.for 0.2 JE:Te

show imageﬁ for (U¥P secs

show image E for @ secs

- Show image E for @ secs

E
ﬁ
E
@
@
-
-
-
=

show image 535l for () secs
show image [ il for @B secs
show image [ il for @) secs
show image [l for ) secs
show image [l for (B secs
show image [t 3l for @) secs
show image [l 9 for @B secs
show image i3l for @) secs
show image [ifll 3 for () secs
show image [t § for @B secs
show image [l ¥ for ) secs
show image [l ; for @B secs
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9. Programmeésana - krasu

atpazisana

Autors: Makeblock
Sarezgitums: Viegls
Nepieciesamie riki: Codey Rocky, dazadu krasu kartinas, mBlock5

Aktivitates mérkis

e lemacities izmantot RBG sensoru.

Aktivitotes apraoksts

1. No sakuma pievienojot krasu sensoru programmai. levelciet “the color is red” bloku.
Krasu péc tam varésiet nomainit.

aw the coloris red »e ?

2. Pievienojiet kontroles bloku. levelciet “if/then” bloku programmas lauka un ievietojiet
“the color is red” bloku taja.

am the coloris red v ? e thein

3. Kad tas izdarits, pievienojot krasu efektu. levelciet “RGB LED lights up” bloku “if/then”
bloka. Krasu jas variet nomainit péc vélmes.

if am the coloris red + ? _ then

& RGB LED lights up (-

4. Péc tam pievienojiet skanas efektu. levelciet “play sound (score)” bloku “if/then” bloka.
Péc tam jas variet nomaintt skanu péc vélmes.

if aw the coloris red v ? _ then

&2 ReB LED lights up ()

@ play sound score ve
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5. Tagad pievienojiet notikumu. Augsa ievelciet “when Codey starts up” bloku.

when Codey starts up

if awm the coloris red + ? _then

& RGB LED lights up ()

Vi
-

@ play sound score v

Péec tam atkartojiet kodu, lai tas izskatitos sadi:

when Codey starts up
if ao the coloris red v ? _then
&) RGB LED lights up C)
@ play sound score v
| if am the coloris blue v ? ~then
&) ReB LED lights up ()

E play sound score ¥

6. Lai darbiba nebGtu vienreiz€ja, lieciet tai atkartoties. levelciet “forever” bloku un ielieciet
taja ieksa paréjas darbibas, iznemot notikumu.

when Codey starts up
forever
if am the coloris red + ? _then
3 RGB LED lights up ( 7 w
@ play sound score v

if awm the coloris blue v ? _then

() RGB LED lights up (

@ play sound score =

Kad viss pabeigts, augSupieladéjiet programmu un nolieciet Codey Rocky uz krasu kartinam.
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