TTS Bee-Bot un Blue-Bot
macibu aktivitates

Saja gramata ir apkopota razotaju un Insplay Latvija un Igaunijas programmas un konkursu
dalibnieku aktivitasu idejas, lai palidzétu vieglak uzsakt darbu ar TTS Bee-Bot un Blue-Bot.

Meés ceram, ka jas no Sejienes smelsities jaunu iedvesmu un aicinam dalities savos macibu stastos
ar citiem, izmantojot Robotikas bérnudarza Facebook grupu.

Pedeja versija: 16.04.2023.


https://www.facebook.com/groups/449642943037078
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1. Pirmie soli

Autors: TTS

Sarezgitums: Viegls

Vecums: 3-4

Nepieciesamie riki: Bee-Bot vai Blue-Bot robots/i.

Aktivitates meérkis

e Robotu iepazisana.
e Galveno funkciju apgtsana.

Aktivitates apraksts

Apsédiniet bérnus apli un paradiet pogas “uz prieksu”, “GO” jeb ejiet un notirisanu. Vienreiz
nospiediet pogu “GO”, lai paraditu, cik talu robots nobrauc ar vienu kustibu. Noradiet uz to, ka
robots iepikstas un ta acis iemirgojas, kad kustiba ir pabeigta. Paskaidrojiet to, ka

ir janospiez poga "notirit", lai nonemtu péedejo instrukciju. Izvélieties bérnu, kas atrodas jums preti
apli un paltdziet bérniem uzminét, cik kustibu bls nepiecieSams, lai robotins sasniegtu vinu.
Nospiediet uz prieksu versto bultinu, tik daudz reizes, cik vini ir aprékinajusi, péc tam nospiediet
“GO”".

Vai aprékins bija pareizs?

Paltdziet citam bérnam ieprogrammét robotinu, lai sasniegtu kadu citu apli.
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2. Pasaku pastaiga

Autors: LimbaZu pilsétas 1.pirmsskolas izglitibas iestade" Buratino"

Sarezgitums: Viegls

Vecums: 3-5

Nepieciesamie riki: Bee-Bot vai Blue-Bot robots/i, pasaku paklajas, caurspidigais paklajs ar
izveidotam kartinam/attéeliem, uzzimets paklajs, vai uz zemes novietoti ar pasakam saistitus
objektus (var bat bildes, rotallietas uc.)

Aktivitates merkis

e Virzienu domasanas pagusana.
e Pasaku iedzivinasana.

Aktivitates apraksts

Kopa ar Bee-Bot vai Blue-Bot apcelojiet pasaku valstibu. Pirms veiciet darbibas parrunajiet tas ar
bérniem un uzdodiet papildus jautajumus. Pieméri:

e Cik kvadratinu/solu ir nepiecieSams veikt, lai robotins noklatu lidz konkrétam objektam?

e Ko robotins satiek lauku séta? Kas vél atrodas lauku séta?

o Kadi majdzivnieki un to mazuli ir sastopami pa celam? (ja tie ir izvietoti - lGdziet bérniem
aprakstit to atrasanos vietu - cela labaja/kreisaja pusé, pa labi, pa kreisi, pie konkréta
PUSE).

e Jaizmantojiet pasaku paklaju, lGdziet pastastit par tur redzamajiem objektiem un izrunajiet
pasaku gaitu: kurs sivéntins dzivo kura maja, kas dzivo pili, ka lidz turienei nok|Gt?
Uzdodiet péc iespéjas vairak precizéjosus jautajumus un uzklausiet atbildes. Izrunjjiet, kas
dzivo pilt, kur atrodas tas iemitnieki un citas ar to saistitas lietas.

Vadoties péc paklajiniem vai pasu uzzimeta salikta, var izveidot dazadus stastus un kopa ar
bérniem izstaigat tos. leteikums ir sasaistit to art ar kadu konkrétu pasaku lasiSsanu, pieméram,
“Tris siventiniem”.
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3. Bambusu cels

Autors: lecavas pirmsskolas izglitibas iestade" Calttis"

Sarezgitums: Viegls

Vecums: 4

Nepieciesamie riki: Bee-Bot vai Blue-Bot robots/i, bambusa klucisi, sikas rotallietas.

Aktivitates merkis

e Saprast dazadus kustibas virzienus.
e Mactties no kladam.
¢ Rast izeju no situacijas.

Aktivitates apraksts

Bérniem bija uzdevums no kluciSiem buvét robotinam celu pa kuru tam bas javirzas un tad jadod
komandas robotinam braukt. Klidas gadijuma barjera sagazas un tad bérniem ir jasaprot ka to
izlabot - labot pasu celu vai dod citas komandas robotam.

W;}{:
| T
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4. Varona stasts

Autors: TTS

Sarezgitums: Videéjs

Vecums: 4

Nepieciesamie riki: Bee-Bot vai Blue-Bot robots/i, piekabe/vilksanas akis, objekti, kas japievieno
piekabei.

Aktivitates merkis

e Stastu veidosana.
e Optimisma un neatlaidibas 1pasibu izpratne.

Aktivitates apraksts

Kopa ar bérniem izdomajiet stastu, kura robotins izglabj situaciju. lespéjams, ka vilciens, kas velk
bérnu rotallietu kravu, ir nokapis no sliedém un viss saturs ir izlijis. Var pabraukt garam divi citi
transportlidzekli, tacu ta vai cita iemesla dél atsakas palidzeét. Tad robotins$ tuvojas un vélas
palidzet. Lai gan vins$ ir mazaks par citiem, vins centisies nésat péc iesp€jas vairak priekSmetu.

o Cik daudz vins vareés paspét viena brauciena?
e Cik objektus robitns var pavilkt viena piegajiena?
e Varbat vinam vajadzes atgriezties vélreiz?

Bérni varéja “izspélét” stastu, izmantojot robotinu un citus transportlidzeklus, lai izveidotu savas
stasta versijas.

Aktivitates attistisSana

Uzzimégjiet stasta jauno versiju. Varat fotografét Bee-Bot un kopa rakstit tiem parakstus. Izpétiet,
cik daudz Bee-Bot ir iesp&jams pavilkt. Vai virsmas veidam ir nozime?
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5. Papira bitite un burti

Autors: Rigas pirmskolas izglitibas iestade " Ligzdina"

Sarezgitums: Viegls

Vecums: 5-6

NepiecieSamie riki: Bee-Bot vai Blue-Bot robots/i, papirs, zimuli, uzziméta papira bite.

Aktivitates merkis

e Abstraktas domasanas un planoSanas spéeju attistiSana.
e Burtu apguve.

Aktivitates apraksts

"Atlido" papira bite un nosézas uz kada no burtiem. Skolotaja uzliek Bee-Bot uz kada cita burta.

1) Bérni izplano prata, ka tiesi robotam bis jabrauc pa alfabéta paklaju, lai noklatu lidz
papira bitei.

2) Bérni ar zimuli uz papira secigi uzraksta bultinas, ka Bee-Bot bus jaieprogramme.

3) Kads no bérniem ieprogrammé Bee-Bot péc sava izplanota marsruta.

4) Bee-Bot brauc, paré&jie bérni salidzina, vai Bee-Bot brauc tapat, ka uz papira uzrakstita
programma.

5) Ja kadam no bérniem ir cits robota cela variants, tas tiek ieprogrammeéts.

6) Ta dara, kamér visi celu varianti ir izskatiti.
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6. Es un mana diena

Autors: Ikskiles pirmskolas izglitibas iestade "Urdavina"

Sarezgitums: Viegls

Vecums: 5-6

Nepieciesamie riki: Bee-Bot vai Blue-Bot robots/i, caurspidigais paklajs/pléve ar izveidotam
dazadu darbibu attéliem. Attéli bas nepiecieSami divas kopijas.

Aktivitates merkis

e Paplasinat aktivo darbibas vardu krajumu.

o Attistit redzes uztveri.

e Apgit algoritmizacijas un programmeésanas pamatus.
o Attistit logisko domasanu.

Aktivitates apraksts

Sakuma bérni stasta par savu dienas gaitu, akcentéjot darbibas, ko vini veic katru dienu. Péc tam
bérniem tiek piedavati attéli un katrs bérns izvélas vienu attélu un nosauca darbibu, kas taja ir
redzama. Tadi pasi attéli ir palikti zem caurspidiga paklaja vai pléves. BErnam ar Bee-Bot palidzibu
ir janoklGst no sakumpunkta lidz savam attélam. NoklGstot pie sava attéla bérnam vélreiz janosauc
darbibu, kas ir redzama.

*Publicéts Facebook grupa “Robotika bérnudarzos Latvija”.

= |
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7. Soli pa solim

Autors: Ogres novada Madlienas pirmskolas izglitibas iestade "Taurenitis"

Sarezgitums: Viegls

Vecums: 5-6

Nepieciesamie riki: Bee-Bot vai Blue-Bot robots/i, caurspidigais paklajs/pléve ar izveidotam
dazadu darbibu attéliem. Attéli bas nepiecieSami divas kopijas.

Aktivitates meérkis

e Pilnveidot digitalas prasmes.
e Attistit koncentrésanos un orientésanos plakné.
e Veicinat lasiSanas iemanas.

Aktivitates apraksts

Pirmais solis bija apgtt prasmi ieprogrammeét bitei kustibas celu. Uz papira lapas bérni rakstija solu
skaitu un virzienus. Tad pasi centas iziet Sos solus. Nakosais bites apgtsanas solis - viens raksta
celu, otrs to iziet. Péc tam tika izmantots paklajins. Atbilstosi ménesa témai skolotaja sameklé
attélus, burtus vai ciparus. Bérni pasi izvieto tos uz paklajina (mums ta ir vaskadrana uz kuras
saziméti kvadrati, viens kvadrats - viens bites solis).

Bérniem loti patik darboties ar robotu biti. To vini dara patstavigi - pasi sadalas nelielas grupinas -
vieni izdoma uzdevumu ( atbilstosi témai), otri to izpilda. Ta savstarpéji sadarbojoties, bérni apgist
macibu vielu.

*Publicéts Facebook grupa “Robotika bérnudarzos Latvija”.



http://www.insplay.lv/
https://www.facebook.com/groups/robotikabernudarzos

4

Sagatavotajs: Insplay Latvia www.insplay.lv v

insplay

rotalas ¥iedvesmo

8. Lieldienas

Autors: Liepas pirmsskolas izglitibas iestade "Saulite"

Sarezgitums: Viegls

Vecums: 5-6

Nepieciesamie riki: Bee-Bot vai Blue-Bot robots/i, caurspidigais paklajs/pléve vai liels papirs,
kuram ir sazimeétas ratinas atbilstosi viena Bee-Bot solim (aptuveni 15 cm). Attéli vai zimé&jumi ar
Lieldienu tematiku.

Aktivitates merkis

e Digitalo prasmiju attistiba

Aktivitates apraksts

Uz liela papira tiek izveidota trase vai ari ta tiek sagatavota izmantojot caurspidigo paklaju. Bérnu
uzdevums ir dot Bee-Bot vai Blue-Bot noradijumus, ka noklat Iidz konkrétiem
atteliem/zimejumiem. Pirms programmeésanas, bérni izstasta cik daudz un kadas darbibas ir
nepiecieSamas veikts, ka art nonakot galamérki ir japastasta par konkréto attélu/zimejumu.

Papildus variet izrunat par Lieldienu svinibam katra no bérnu majam, ieklaujot dazadas tradicijas
un pievienojot tas izveidotaja karté.

*Publicéts Facebook grupa “Robotika bérnudarzos Latvija”.
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9. Ziemassvetku ruki

Autors: Nicgales pirmsskolas izglitibas iestade “Spriditis”

Sarezgitums: Viegls

Vecums: 5-6

NepiecieSamie riki: Bee-Bot vai Blue-Bot robots/i, Rika cepurite, spilventini bérnu sédvietai,
pasaku paklajs.

Aktivitates merkis

e Praktiska darbiba nosauc priekSmetu skaitu desmit apjoma.

e Darbojoties nosaka skaitla sastavu desmit apjoma.

e Veido skait|a sastava dazadas variacijas.

¢ Nosauc objektu atrasanas vietu telpa un plakng, lietojot jedzienus virs, zem, pie, aiz,
blakus, pa labi, pa kreisi

Aktivitates apraksts

1. Skolotaja aktualizé Ziemassvétku tuvosanos.

2. Pie logiem péta, vai ruki nav atstajusi pédas sniega.

3. Aicina bérnus padomat ka ruki sp&j apstaigat visas majas, lai vérotu bérnu uzvedibu.
Bérni izsaka savas domas.

4, Skolotaja aicina uz paklajina, kur vinus gaida ruku bitite. Bérni izsaka pienémumu, ka
raku bititei ir iespéja ieskatities logos, kuri atrodas augstak par pirmo stavu.

5. Skolotaja parada ka darbojas bitite.

6. Skolotaja aicina bérnus sadalities pa pariem un palidzét bititei noklat lidz konkrétai
majinai.

7. Bérni nosaka bitites planoto celu un izdoma ko bitite varétu taja ieraudzit.

8. Visi bérni izmégina bitites programmeésanu un izsaka savas domas par iesp&jamiem

majas dzivojosiem bérniem. (kadi tie ir, ko dara u.tml.)
9. Skolotaja aicina novértét ar sejas
kartitém savu darbibu un pastastit
kas patika, kas nepatika, ko
nakosreiz daris savadak.
10. Rotala “Rikis dziesmu dziedadams”.
(var variét bite dziesmu dziedadama).
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10. Ziemassvetki Eiropa

Autors: Kekavas nodava pirmsskolas izglitibas iestade "levina"

Sarezgitums: Viegls

Vecums: 6

Nepieciesamie riki: Bee-Bot vai Blue-Bot robots, caurspidigais paklajs/pléve un véstules ar
Ziemassvétku apsveikumiem no dazadam Eiropas valstim

Aktivitates meérkis

o Jégpilni izmantot modernas tehnologijas anglu valodas apguves procesa, atbilstosi bérnu
vecumam un interesém.
e Secigas domasanas attistiSana, izpratne par programmeésanas pamatiem.

Aktivitates apraksts

Zem caurspidigajiem paklajiem izvieto véstules ar Ziemassvétku apsveikumiem no dazadam
Eiropas valstim. Bérnu uzdevums ir izvéléties kuru véstuli/-es vini vélas atvert, un ieprogrammeét
robotus lai tie nonaktu lidz izvélétajam apsveikumam. Darbs notiek paros vai nelielas grupas,
tadéjadi veicinot sadarbibas un komunikacijas prasmes. Gajienu skaitisana un virzienu nosauksana
notiek anglu valoda, tadéjadi paplasinot vardu krajumu un nostiprinot esosas zinasanas.

*Publicéts Facebook grupa “Robotika bérnudarzos Latvija”.

|
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11. Dargumu medibas

Autors: TTS

Sarezgitums: Vidgji viegls

Vecums: 5-7

Nepieciesamie riki: Bee-Bot robots, papirs vai kartis (vismaz 45x45cm), lineals, parastais zimulis,
krasojamie piederumi.

Aktivitates merkis

e Attistit sadarbibas prasmes.
e Pielietot mérijumus un saprast koordinates
e Lietot vietu un noradijumu vardus.

Aktivitates apraksts

Ir pieejami dazadi Bee-Bot paklajini, tostarp dargumu sala, ko bérni, iesp&jams, jau ir redzejusi, tacu
to projektésana un izgatavoSana pasiem ir lieliska iespéja bt radosam, vienlaikus praktizéjot
svarigas prasmes. Ja pieejams, paradiet bérniem gatavu paklajinu. Paskatieties, ka tas ir sadalits 15
x 15 cm kvadratos.

Paskaidrojiet, ka tas ir attalums, ko Bee-Bot parvietojas viena piegajiena.

Izmantojot lielu linealu un zimuli, paltdziet bérniem izmérit rezgi. Rezga izmérs var atskirties, bet
45 x 45 cm ir minimums. (Preciza mérisana ir sarezgita prasme, tapéc bérniem bis nepiecieSams
pieauguso atbalsts.)

Kad rezgis ir vaji novilkts lidz vajadzigajam izméram, bérni var izlemt, kadas lietas vini vélas
dargumu karte un sakt to izveidot! Kad paklajins ir izkrasots, iesp&jams, ka vini vélésies parzimet
rezgi. Koordinatu pievienoSana ciparu vai burtu formata ir noderiga.

Nakamais solis ir karti izméginat izmantojot robotu. Izlemiet, kura kvadrata dargums ir aprakts, un
pierakstiet to, izmantojot koordinates. Palldziet bérniem ieprogrammét Bee-Bot, lai atrastu
pareizo kvadratu. Alternativi, uzzimgjiet X, kas apzimé vietu.
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12. Pirmie programmaeésanas soli (tikai
Blue-Bot)

Autors: TTS

Sarezgitums: Vidéjs

Vecums: 5-7

Nepieciesamie riki: Blue-Bot robots, plansete/dators ar “Blue-Bot” (TTS Group) aplikaciju, formu
paklajins.

Aktivitates merkis

e lzveidot pa soliem vienkarsu programmu.
e lzprast, kas ir algoritmi:
o ka tie tiek 1stenoti ka programmas digitalajas iericés;
o tas programmas tiek izpilditas, precizi ievérojot un neparprotamas
instrukcijas.
o lzveidojiet un atklGdojiet vienkarsas programmas.

Aktivitates apraksts

lepazistieties ar Blue-Bot un Blue-Bot lietotni. Paskaidrojiet, ka Blue-Bot ir gridas robots, ko var
vadit no plansetdatora/datora. Paskaidrojiet, ka noradijumi tiek nosGtiti uz Blue-Bot, izmantojot
Bluetooth. Runajiet par to, ka roboti klast arvien izplatitaki ikdiena, pieméram, tos izmanto
rapnicas, lai izgatavotu automasinas, tos var atrast art majas ka puteklsticéjus vai zales plaveéjus.

Bérniem jastrada paros vai mazas grupas un jaizvirza viens otram uzdevumi, kas jaizpilda.

Tajos jaietver Blue-Bot sakuma punkta un galamérka iestatiSana. Pieméram, izmantojot Shapes
Mat, “Saciet Blue-Bot uz dzeltena apla un noklistiet sarkanaja trisstari”.

Bérnam, kuram ir dots izaicinajums, ir jamégina noklit galamérki, virzoties pa solim. Viniem nav
atlauts pieskarties 1stajam Blue-Bot, kad vini ir iestatijusi ta sakuma poziciju.

Kad viniem ir izdevies nogadat Blue-Bot pareizaja galamérki, viniem janospiez “Go”, lai palaistu visu
programmuy/algoritmu.

|
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13. lzaicinajums: skérslu josla

Autors: Insplay

Sarezgitums: Videéjs

Vecums: 5-9

Nepieciesamie riki: Bee-Bot robots vai Blue-Bot robots, amatniecibas instrumenti, lego klucisi,
rotallietas utt., kas pieméroti trases izgatavoSanai. Taku var izveidot ar maskésanas lenti vai
uzzimét uz vienas lielas pamatnes.

FINIS

Aktivitates apraksts *

Skérslu josla piedalas Bee-Bot vai Blue-Bot robots.

Skoléni sagatavo vienu S$kérslu joslu robotam ar:

STARTU, FINISU, vismaz 2 Skérsliem (liels akmens,

koki, maja utt., esiet radosi) un izejot cauri vismaz *

vienam tunelim. Talak redzamais trases dizains ir

piemeérs, jas varat to izmantot vai izveidot savu trasi. *
Trasé esosos Skérs|us var ari parvietot, lai bérni varétu smaar ‘
veikt Skerslu joslas dazadas trasés. Prucsnse

Novértésana

Punkti Apraksts

10p par radosi veidotu skérslu joslu un Skérsliem (5-9 gadi).

10p Bee-Bot/Blue-Bot pabeidz kursu ar lidz divam pieturam (5-7 gadi), lidz vienai pieturvietai
(8-9 gadi).

10p Blue-Bot programmeésana tiek veikta, izmantojot komandu panelus vai

lietojumprogrammu Blue-Bot (8-9 gadi).

5p Viens no bérniem ieruna balsi robotam / komenté skérs|u joslu.

4p Bee—Bot vai Blue—Bot robots $kérso trasi ar nelielu triku, pieméram, braucot atpakal.
3p Trase€ ir vairak skérslu, neka noradits instrukcija.

2p Dalibnieka robots ir personalizéts, t.i., kostims.

*Punkti ir jaskaita kopa.

4
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14. Programmas rakstiSana (tikai Blue-Bot)

Autors: TTS

Sarezgitums: Videjs sarezgits

Vecums: 7-9

Nepieciesamie riki: Blue-Bot robots, plansete/dators ar “Blue-Bot” (TTS Group) aplikaciju, formu
paklajins. Lietojiet Explore mode un Basic Programming.

Aktivitates merkis

® |Izprast, kas ir algoritmi; ka tie tiek 1stenoti ka programmas digitalajas iericés un ka
programmas tiek izpilditas, izpildot precizus un neparprotamus noradijumus.

® |zveidojiet un atklUdojiet vienkarsas programmas.

® |zstradat, rakstit un atkldot programmas, kas sasniedz konkrétus merkus, tostarp fizisko
sistému kontroli vai simulaciju; atrisinat problémas, sadalot tas mazakas dalas

Aktivitates apraksts

Péc izaicinajumu atrisinasanas bérniem soli pa solim vajadzétu pariet uz marsruta planosanu, pirms
nospiezat “Aiziet” (pamata programmésana). Sakuma izaicinajumi bas lidzigi iepriekSminétajiem.

Programmeétajam ir jamégina un jaievada visi noradijumi, kas, vinuprat, ir nepiecieSami, lai izpilditu
uzdevumu. Nospiezot pogu “Aiziet”, vin$ var redzet, vai ir izdevies izpildit uzdevumu. Ja vini nav
bijusi veiksmigi, viniem ir jaatklGdo instrukciju seciba un jamégina vélreiz. To atklidoSana var
nozimét, ka instrukcijas ir japrecizé, pievienojot, parvietojot vai nonemot. Pildspalvas riks ir
noderigs, lai redzétu, kur Blue-Bot ir bijis. Pauzes var izmantot, lai palidzétu sadalit problému
gabalos. Kad tieSas problémas ir atrisinatas, ir jaievies skérslu ideja.
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15. Robota deja

Autors: TTS

Sarezgitums: Videéjs

Vecums: 7-9

Nepieciesamie riki: Bee-Bot vai Blue-Bot robots/i, mizika.

Aktivitates merkis

® lemacities programmét robotu, lai tas “kustétos” mazikas ritma.
® Sajust ritmu.

Aktivitates apraksts

Izvélieties skandarbu; klausieties to kopa un aplaudéjiet lidzi ritmam. Pirms Bee-Bots
izmantos$anas izgudrojiet loti vienkarsu deju, ko dejot kopa, solojot uz prieksu un atpakal un
griezoties. Pastastiet bérniem, ka Bee-Bot patik dejot, bet var kustéties tikai noteiktos veidos.

Izmantojot Bee-Bot, paltdziet bérniem izdomat nelielu deju mazikas pavadisanai. Aiciniet katru
pari vai mazo grupu paradit, ko vini ir paveikusi.

Aktivitates attistiSana

Bérnu pariem varétu patikt méginat sinhronizét savus Bee-Bots, lai veiktu tieSi tadas pasas
kustibas.
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