LEGO® Education Coding
Express uzsaksanas
macibu aktivitates

Saja gramata ir apkopota razotaju un Insplay Igaunijas programmas un konkursu dalibnieku
aktivitasu idejas, lai palidzétu vieglak uzsakt darbu ar LEGO Education Coding Express.

Meés ceram, ka jas no Sejienes smelsities jaunu iedvesmu un aicinam daltties savos macibu stastos
ar citiem, izmantojot Robotikas bérnudarza Facebook grupu.

Pedeja versija: 16.04.2023.
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1. Pirmais celojums

Autors: LEGO Education
Sarezgitums: Viegls
Nepieciesamie riki: Coding Express komplekts

Aktivitates merkis

e |zprast darbibas klucisu funkciju.
e Saprast, ka izmantot dazada veida klucisus.
¢ |zmantojiet darbibas klucisus, lai pabeigtu uzdevumus.

Aktivitates apraksts

lesaistiet

Pajautajiet bérniem, vai vini kadreiz ir braukusi ar vilcienu vai tramvaju. Kur vini devas?
Pastastiet viniem, ka vini spélés ¢uk ¢uk vilcienu spéli!

o Lieciet bérniem nostaties rinda un uzlikt rokas uz prieksa stavosa cilvéka pleciem.

o Paskaidrojiet, ka, kad jus sakat “aiziet”, vini parvietosies pa klasi ka ¢uk ¢uk vilciens, un, kad
jUs sakat “sarkana gaisma”, vini paléninas vilcienu un apstasies.

o Spélgjiet dazus Cuk ¢uk vilciena spéles aplus.

Izpetiet
e Lieciet katrai grupai izvéléties €kas karti un uzbuvét vienu no sanjosla redzamajiem
modeliem.
o Kad bérni ir beigusi buveét, paltdziet viniem stradat kop3, lai izveidotu sliedes ar diviem
galiem.

e Parliecinieties, vai cels ir pietiekami gars, lai ietilptu dzelzcela stacija un galamérki
(ieteicams izmantot astonus sliezu gabalus).

e Saciet no dzelzcela stacijas un izmantojiet LEGO® DUPLO® figilru ka pasazieri.

o Pastastiet bérniem, ka pasaZieris vélétos doties makskerét uz ostu.

e Vai varat palidzét viniem noklat osta?

Padoms: bérni var panemt jebkuru €kas karti un uzbaveét jebkuru no modeliem, lai sédétu pie
savas trases. Bérniem nav javeido tas, kas ir uz bavkartém. Vini var izveidot jebkuru dalu, ko vini
vélas.

= |


http://www.insplay.lv/

Sagatavotajs: Insplay Latvia www.insplay.lv

4
Al

insp

Novertéjiet

Novértgjiet bérnu prasmju attistibu. Vai var novérot $adas macibu jomas:

Bérni uzmanigi klausas dazadas situacijas.

Bérni izpilda noradijumus, kas ietver vairakas idejas vai darbibas.

Vini atbild uz jautajumiem “ka” un “kapéc” par savu pieredzi un atbildi uz stastiem vai
notikumiem.

Vini izstrada savus stastijumus un skaidrojumus, savienojot idejas vai notikumus.
Bérni parada labu kontroli un koordinaciju lielas un mazas kustibas.

Vini parliecinosi parvietojas dazados veidos, drosi parrunajot vietu.

Vini efektivi rikojas ar aprikojumu un instrumentiem.

Vini ir parliecinati, ka runas pazistama grupa, runas par savam idejam un izvélésies
izvelétajam aktivitatém nepiecieSamos resursus.

Bérni runa par pagatnes un tagadnes notikumiem sava un gimenes locek|u dzive.
Vini izvélas un izmanto tehnologiju 1pasiem mérkiem.

Vini parstav savas idejas, domas un jutas, izmantojot dizainu un tehnologijas, lomu spéles
un stastus.
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2. Ciemats

Autors: Kekavas novada pirmskolas izglitibas iestade "levina"
Sarezgitums: Viegls

Vecums: 4 - 5 gadi

Nepieciesamie riki: Coding Express komplekts.

Aktivitates merkis

e Attistit secigas domasanas pamatus.
e Veicinat bérnu radosumu un iztéli, veidojot vidi un stastus par to.

Aktivitates apraksts

Sadalieties nelielas grupas. Péc tam, balstoties attélos
redzamajos pieméros (pieejami komplekta), bérni veidoja
ciematu ap dzelzcelu. Ciemata ir viss nepiecieSamais, pat
bankomats un neliela lidosta. Ar dazadiem transportlidzekliem
iecelojusie ciemata viesi bauda pikniku un dazadas izklaides
pludmalé. Turpat netalu notiek darbs pie jaunas bives - celtnis
ar trisi cila un parvieto dazadus smagus objektus, savukart
blGvuzraugs ar auto dodas pieskatit darbu norisi - vinam jaskérso
dzelzcela parbrauktuve un jaievero visas celazimes.
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3. Vilciena skanas

Autors: LEGO Education
Sarezgitums: Viegls
Nepieciesamie riki: Coding Express komplekts.

Aktivitates merkis

e lzprast darbibas klucisu funkciju.
e Izmantojiet darbibas kluciSus, lai pabeigtu uzdevumus.
o Noradiet vilciena braucienu (secibu).

Aktivitates apraksts

lesaistiet
Pajautajiet bérniem, vai vini kadreiz ir bijusi dzelzcela stacija. Runajiet ar bérniem par to, ko vini
varétu bat redzéjusi. Uzdodiet tadus jautajumus ka:

e Kajus zinat, kad tuvojas vilciens? (dazadi vilcieni par to signalizés atskirigi. Pieméram,
tvaika vilciens svilpés, modernaki vilcieni var signalizét par savu ieraSanos ar stacijas
pazinojumu utt.)

o Kas liek vilcieniem kustéties? (Vilcieni kustibai izmanto dazadus energijas avotus,
pieméram, koksni, elektribu, dizeldegvielu/benzinu utt.)

Pastastiet bérniem, ka vini spélés vel vienu ¢uk €uk vilciena spéli! Lieciet bérniem nostaties rinda
un uzlikt rokas uz prieksa stavosa cilvéka pleciem, tapat ka vini to darija pagajusaja reize.

Paskaidrojiet, ka, kad jas sakat “dzeltena gaisma”, vini jasaka “Cuk ¢uk” un jastaiga pa klasi.
Kad jis sakat “zila gaisma”, tas nozimé, ka vilcienam ir nepiecieSama degviela; lai uzpilditu vilcienu
ar degvielu, viniem ir jaapstajas un jaizdod "blab blub" skana.

Padoms: ja bérni ir gatavi izaicinajumam, padariet spéli grataku, pievienojot sarkanas un zalas

Izpétiet

Lieciet katrai grupai izvéléties €kas karti un uzbivét vienu no sanjosla redzamajiem modeliem
(pieméram, piknika vietu, degvielas uzpildes staciju un vilcienu).

Kad bérni ir beigusi bavet, paladziet viniem sadarboties, lai izveidotu slieZu celu ar diviem galiem
(ieteicams izmantot astonus slieZzu gabalus).

Saksim vilcienu! Izmantojiet dazas LEGO® DUPLO® figlras ka pasazieri.
Pastastiet bérniem, ka pasazieri vélétos doties no piknika vietas uz degvielas uzpildes staciju.
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Vai varat palidzet viniem nok|Gt degvielas uzpildes stacija?

Izskaidrojiet
Runajiet ar bérniem par darbibas klucisiem.

Uzdodiet tadus jautajumus ka:
e Kur jus novietojat zilo darbibas kiegeli un kapéc?
e Kur jus novietojat dzelteno darbibas kiegeli un kapéc? (Méginiet to saistit ar iesaistes
diskusiju; tvaika svilpes skana ir bridinajums.)
e Vai varat aprakstit vilciena braucienu? (t.i., vilciens sakas no.... un pagaja garam... un
apstajas...)

Mudiniet bérnus izveidot garaku trasi un izveidot vairak pieturu. lerosiniet viniem izmantot visus
darbibas kluciSus atbilstosas vietas. Uzdodiet tadus jautajumus ka:
e Kas notika, kad vilciens parbrauca pari baltajam klucttim?
o Padomajiet par to, ka jus novietojat darbibas kluciSus un modelus gar trasi. Vai varat
aprakstit vilciena braucienu?

Baltais darbibas klucitis iesledz un izsleédz vilciena gaismu. Izdrukajiet tunela attélu un novietojiet
to virs trases. Novietojiet baltos darbibas kluciSus abas pusés tunelim un paltdziet bérniem
noveérot, kas notiek, kad vilciens iet cauri tam.

Noveértéjiet
Novértégjiet bérnu prasmju attistibu. Vai var novérot Sadas macibu jomas:
e Bérni uzmanigi klausas dazadas situacijas.
e Beérniizpilda noradijumus, kas ietver vairakas idejas vai darbibas.
e Vini atbild uz jautajumiem “ka” un “kapéc” par savu pieredzi un atbildi uz stastiem vai
notikumiem.
e Viniizstrada savus stastijumus un skaidrojumus, savienojot idejas vai notikumus.
e Beérni parada labu kontroli un koordinaciju lielas un mazas kustibas.
e Vini parliecinosi parvietojas dazados veidos, drosi parrunajot vietu.
e Vini efektivi rikojas ar aprikojumu un instrumentiem.
e Viniir parliecinati, ka runas pazistama grupa, runas par savam idejam un izvélésies
izvélétajam aktivitatém nepiecieSamos resursus.
e Bérni runa par pagatnes un tagadnes notikumiem sava un gimenes locek|u dzive.
e Bérni apzinas, ka dazadas vietas, pieméram, majas un skolas, tiek izmantotas dazadas

tehnologijas.
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4. O formas vilcienu trase, cilpas

Autors: LEGO Education
Sarezgitums: Viegls
Nepieciesamie riki: Coding Express komplekts.

Aktivitates merkis

e |zprast O-veida slieZzu celina izmantoSanu secibu atkartosanai
e Spét salidzinat dazadas vilcienu sliezu formas un to pielietojumu

Aktivitates apraksts
lesaistiet

Pajautajiet bérniem, vai vini kaut ko dara daudzas reizes diena vai nedéla (pieméram, tira zobus,
iet dusa, uzkopj istabu). Pastastiet bérniem, ka vini spélés citu spéli! Modelgjiet paléksanas,
Ieksanas, skrieSanas, staigasanas atmuguriski, dejosanas, grieSanas vai citu darbibu secibu
apli.Ladziet bérnus nokopét to, ko tikko paveicat, un vismaz divas reizes atkartot (t.i., cilpu)
secibu.

Padoms. Jaunakiem bérniem un iesacé&jiem veiciet tikai vienu vai divas darbibas.

Izpétiet

Paltdziet bérniem apvienot izliektas un taisnas sliezu dalas, lai izveidotu O formas vilciena sliezu
celu (ieteicams sesas izliektas un Cetras taisnas dalas).

Izmantojot blvkartes, lieciet bérniem uzbivét divas vai tris vietas, kuras vini vélétos apmeklét
vilciena.

Dosimies vienas dienas celojuma! Izmantojiet dazas LEGO® DUPLO® figuras ka pasazieri.
Pastastiet bérniem, ka pasazieri vélétos sarikot pikniku meza un péc tam apmeklét skaisto pili. Vai
varat palidzét pasazieriem aizbraukt ar vilcienu uz mezu un péc tam uz pili?
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Padoms. Atgadiniet bérniem izmantot darbibas klucisus, lai parliecinatos, ka vilciens varés
apstaties katra vieta. Mudiniet vinus izmantot zilos darbibas klucisus jebkuram pieturam ar
dzerieniem, tGdeni vai degvielu.

Izskaidrojiet

Pastastiet bérniem, ka pasaZieriem celojums patika tik |oti, ka vini véletos to darit vélreiz!
Runajiet ar bérniem par to, ka vini varétu palidzét to 1stenot. Uzdodiet tadus jautajumus ka:

» Vai varésiet palidzét pasazieriem atkal doties taja pasa brauciena. Ka? (O veida celins veido
cilpas.)
e Kurus darbibas kluctti izmantosiet un kapéc?

Mudiniet bérnus uzbuveét divu galu trasi blakus O veida trasei. Pastastiet par atskiribu starp
diviem celinu veidiem. Uzdodiet tadus jautajumus ka:

e Kadas ir atskiribas starp Siem diviem celinu veidiem?
e Vaiizdosies atkartot to pasu braucienu dubultaja trasé? Kapéc vai kapéc ne?

Novertejiet
Novértégjiet bérnu prasmju attistibu. Vai var novérot sadas macibu jomas?:

e Bérni uzmangi klausas dazadas situacijas.

e Bérniizpilda noradijumus, kas ietver vairakas idejas vai darbibas.

e Vini atbild uz jautajumiem “ka” un “kapéc” par savu pieredzi un atbildi uz stastiem vai
notikumiem.

e Viniizstrada savus stastijumus un skaidrojumus, savienojot idejas vai notikumus.

e Bérni parada labu kontroli un koordinaciju lielas un mazas kustibas.

o Vini parliecinosi parvietojas dazados veidos, drosi parrunajot vietu.

o Vini efektivi rikojas ar aprikojumu un instrumentiem.

e Viniir parliecinati, ka runas pazistama grupa, runas par savam idejam un izvélésies
izvéletajam aktivitatém nepiecieSamos resursus.

e Bérni runa par pagatnes un tagadnes notikumiem sava un gimenes loceklu dzive.

e Viniizvélas un izmanto tehnologiju 1pasiem meéerkiem.

e Vini parstav savas idejas, domas un jatas, izmantojot dizainu un tehnologijas, lomu spéles
un stastus.
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5. Y formas vilciena trase, programmeésana
ar noteikumiem

Autors: LEGO Education
Sarezgitums: Viegls
Nepieciesamie riki: Coding Express komplekts.

Aktivitates merkis

e Saprotiet, ka Y-veida trase nodroSina opcijas.

e |zstradat un optimizét risinajumus.

e Spét salidzinat dazadas vilcienu sliezu celu formas un to lietojumus (t.i., secibu, cilpu un
nosacijumu pazinojumus).

Aktivitates apraksts

lesaistiet

Pastastiet bérniem, ka vini spélés “Krasaino bilesu spéli”. Izvélieties vismaz tris vietas ap klasi, lai
tas batu "vilcienu pieturas”. Laujiet bérniem palidzet nosaukt tos savu iecienitako vietu varda
(pieméram, rotalu laukums, atrakciju parks). Katra pietura novietojiet dazadu krasu klucisus un
izmantojiet tadas pasas krasas klucisus ka "biletes". Jis varat darboties ka konduktors, dodot
bérniem biletes atbilstosi tam, kur vini vélétos doties.

Izsniedzot biletes, iepazistieties ar apgalvojumu “ja-tad” lietoSanu (piem., ja jums ir sarkana bilete,
dodieties uz...). Palidziet bérniem aiziet lidz galamérkim un parbaudit, vai kluci$a krasa ir tada pati
ka vinu “biletes” krasa.

Izpétiet

Tagad bérni gatavojas veidot savu krasaino bilesu spéli! Paradiet viniem Y-veida trasi un trases
dalu ar slédzi.
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Paltdziet viniem izveidot lidzigu Y formas sliezu celu un vismaz divas pieturas gar sliezu celu.
Paskaidrojiet, ka viniem vajadzétu izmantot dazadu krasu klucisus, lai noradrtu vinu uzbivétas
pieturvietas; tapat ka taja spélé, ko vini tikko spéléja. Izvelieties vienu bérnu par konduktori, kurs
izdala klucisus, ko izmantot ka "vilciena biletes".

Ladziet katru bérnu ievietot LEGO® DUPLO® figlru vilciena, nosutot to uz galameérki, kas atbilst
vina "biletei". Neaizmirstiet pajautat katram bérnam, kur iet vina figura.

Padoms: atgadiniet bérniem, ka viniem ir javada vilciens, parvietojot sarkano slédzi uz sliezu cela.
Atgadiniet viniem arf izmantot kluciSus, lai vilciens apstatos. Lietojiet apgalvojumu “ja-tad” péc
tam, kad katram bérnam ir pieskirta bilete.

Izskaidrojiet

Pastastiet bérniem, ka vilcieni dod signalus, lai noraditu, kur vini vélas doties. Paskaidrojiet, ka tas
daudz neatskiras no ta, ka vini tikko izmantoja krasainas biletes, lai pateiktu, kur vini vélas doties.
Runajiet ar bérniem par to, ka vilcieni dod signalus.

Uzdodiet tadus jautajumus ka:

e Kadus signalus var dot vilcieni? (Izdodiet "¢uk ¢uk" skanu.)

e Vai vilcieni var dot signalus, neizraisot skanas? (piem., mirgojot gaismas, dodot krasu
signalu vai ar to, ka tie ir dekoréti)

e Kurs signala veids, jasuprat, ir labakais? Kapéc?

Mudiniet bérnus izmantot abus sliezu slédzus, lai izveidotu trisgalu vai Q formas trasi.
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Runajiet par vilciena vadisanas logistiku uz sada veida sliezu cela. Uzdodiet tadus jautajumus ka:

Ka jus dosiet signalus tagad, kad jums ir vairak galamérku?
Ka jas palidzésiet vilcienam atgriezties un apmeklét citas pieturas? (Izmantojot zalo
darbibas klucti)

Novertejiet

Noveértéjiet bérnu prasmju attistibu. Vai var novérot $adas macibu jomas?:

Bérni uzmanigi klausas dazadas situacijas.

Bérni izpilda noradijumus, kas ietver vairakas idejas vai darbibas.

Vini atbild uz jautajumiem “ka” un “kapéc” par savu pieredzi un atbildi uz stastiem vai
notikumiem.

Vini izstrada savus stastijumus un skaidrojumus, savienojot idejas vai notikumus.
Bérni parada labu kontroli un koordinaciju lielas un mazas kustibas.

Vini parliecinosi parvietojas dazados veidos, drosi parrunajot vietu.

Vini efektivi rikojas ar aprikojumu un instrumentiem.

Vini ir parliecinati, ka runas pazistama grupa, runas par savam idejam un izvélésies
izvélétajam aktivitatém nepiecieSamos resursus.

Vini atpazist, veido un apraksta modelus.

Vini izvélas un izmanto tehnologiju 1pasiem mérkiem.

Vini parstav savas idejas, domas un jutas, izmantojot dizainu un tehnologijas, lomu spéles
un stastus.
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